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MAILBAG 

Ohibò, ma che 
succede? Siamo noi i 
recensori: voi siete i 
lettori e DOVETE 
mandarci lettere! 
Lettere normali, non 
soltanto recensioni! 

16 

NEWS 

Tutte le novità sul 
mondo videoludico. 

20 

PREVIEW 

Dicembre, mese 
speciale: arrivano i 
pezzi da novanta! 
Tutto quello che avete 
sempre sognato 
prossimamente a casa 
vostra, grazie a 3D0 e 


che ne direste di farvi 
i vostri cartoni 
animati personali? 
Andate a vedervi 
Hanna & Barbera... 

126 

PLAYMASTER 

Ve lo siete sorbito al 
cinema, ora ve lo 
potete gustare 
appieno a casa vostra! 
Stiamo parlando di 
Jurassic Park e della 
soluzione completa di 
CVC, naturalmente. 

140 

FAR OUT 

Una panoramica 
completa sul mondo 
delle fanzine dal 
nostro inviato speciale 
Matteo Palmieri. 



144 

KILLER GAMES 

Maurizio afferma 
sempre che il più bel 
coin-op è Defender e, 
seppur riluttante, ha 
passato quattro giorni 
di "full immersion" a 
Roma a giocare con le 
ultime novità. 
Poveretto! 


158 

BOARD GAMES 

Il nostro Massimo 
questo mese vi aiuta 
nella difficile scelta 
dei regali natalizi con 
un estratto de "La 
filosofia dei Board 
Cames!". 



Jaguar!!! E 
naturalmente non 
manca una buona 
manciata di 
anticipazioni, tra cui 
spicca Snapperazzi... 
D'accordo, siamo seri: 


38 

REVIEW 

56 recensioni per 10 
sistemi, con ben 10 
CVC HIT!!! Stiamo 
dando i numeri? No, 
sono soltanto le cifre 
riassuntive della parte 
più succosa di CVC. E 
scusate se è poco! 
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ALFRED CHKKEN 

78 

ALIEN 3 

58 

ALIEN BREED 2 

50 

BOB S BAD DAY 

54 

COMBAT 


AIR PATROL 

62 

CYBERPUNKS 

66 

MAGIC BOY 

38 

PINBALL 


FANTASIES 

75 
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PREMIER 

MANACER 2 68 

SECOND 

SAMURAI 74 

SPACE HULK 60 

TURRICAN 3 79 

URIDIUM 2 42 

WONDER DOG 56 

AMIGA CD 32 


MASTIR SYST1M 

JAMES POND 2 100 



ZOOL 


46 


MEGA CD 


MRIBOY 

ADVENTURE 
ISLANDS 2 90 

BRAM STOKER'S 
DRACULA 86 

THE LAWNMOWER 
MAN 80 

ZELDA 85 


SHERLOCK 
HOLMES 2 102 

MEGA DRIVE 

ALADDIN 92 

FIFA 

INTERNATIONAL 
SOCCER 106 



JURASSIC PARK 89 
THE ADDAMS 
FAMILY 84 

THE OTTIFANTS 87 


DOUBLÉ 

DRAGON 


91 SONIC SPINBALL 98 


DESERT STRIKE 88 

33 


VIRTUAL PINBALL 120 


ZOOL 

110 

PC 

ALIEN BREED 

76 

DOG FIGHT 

64 

FRONTIER: 


ELITE 2 

44 



LINKS COURTS 

72 

MAGIC BOY 

38 

NFL FOOTBALL 

70 

PIRATES! GOLD 

68 

RAIL ROAD 


TYCOON DE LUXE 

68 

SPEED RACER 

40 

STRONGHOLD 

52 

TFX 

55 



THE LABYRINTH 
IN TIME 48 




AERO 

THE ACROBAT 124 
DESERT 

FIGHTER 117 



MIGHT AND 


MAGIC II 108 

SUPER CONFLICT 91 
SUPER PUTTY 114 



THE ADVENTURES OF 
DR. FRANKEN 122 
THE INCREDIBLE 


CRASH 

DUMMIES 108 

THE LAWNMOWER 
MAN 94 

TIME SLIP 98 

TOTAL 

CARNAGE 116 

VIRTUAL 

SOCCER 112 
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3D 104 














sì l 

M, 


MEGADRIVE • MASTER SYSTEM • GAME GEAR 


DISTRIBUZIONE NAZIONALE 







Accidenti. MI sono appena accorto di aver macchiato d'unto 


Il fatto è questo: secondo me la gente non vuole divertirsi con 


mangiare I ravioli al formaggio e a leggere Kllled Games con- 
temporaneamente? La mamma me lo ripete sempre di non 
leggere a tavola... E Inizio a crederle: a vedere foto di giochi 
come Super Street Flghter 2 (a proposito leggetevi le lettere 
su SF2 e scrivetemi cosa ne pensate), Segasonlc, Vlrtua 
Fìghetrs e, soprattutto, Rìdge Racer, mentre si ha un ravlolo 
che viaggia a velocità warp verso lo stomaco si corre II 
rischio non Indifferente dì strozzarsi! Ragazzi, Il coln-op della 
Namco è di un realismo stralmpresslonanteltl Già, realismo. 
Tutti I giochi che usciranno In futuro cercheranno di rendere II 
tutto nel modo più realistico possibile: lo dimostra In fondo 
l'uscita costante di computer e console che sfruttano I siste- 
mi CD In grado di contenere enormi quantità di sonoro e grafi- 
ca Il più possibile slmile alla realtà. Tutto questo, a voler pro- 
prio essere sinceri, mi dà molto da pensare. Ma è proprio que- 
sto che vogliamo? Un surrogato elettronico di qualcosa già 
esistente ? Occhio perché si sta arrivando a livelli paradossa- 
li... Volete un esemplo? Parliamo del sonoro, qualità In cui I 
CD Rom dovrebbero eccellere. Recentemente molti giochi 
vantano musiche di gruppi famosi che fanno da sottofondo al 
giochi stessi "e tutto grazie al CD". Scusate, ma comprare un 

I CD e accendere lo stereo mentre si gioca era possibile già da 
diversi anni. "Sì, ma guarda che Introduzione digitalizzata!": 


pi ? Guardate i film che hanno incassato di più nella storia: 
furasele Park, Batman, E.T., Rambo... Il realismo dov'è ? 
Ancora esempi? Prendete la TV: vanno di bruttissimo teleno- 
vele, soap opera e palle slmili, Beverly Hllls e telefilm pollzie- 
sco-erolcl. Tutti prodotti altamente Improbabili perché quello 
che la gente vuole è II lieto fine, Il buono che vince sul catti- 
vo, Il banale. Che senso avrebbe fare una slmualzlone di 
Formula 1 Ipereallstlca senza morti e feriti (ammazzaò che 
esemplo, era comunque II primo che mi veniva In mente)? Non 
sarebbe più realistica! Quindi lasciateci II nostro sprite dise- 
gnato e con I colori fìnti e lasciate perdere. E lo stesso vale 
per I giochi di calcio che hanno l'ozplone che permette di 
abbassare I valori quando II centravanti ha le scarpe troppo 
strette, mentre II difensore è buono di sinistro, ma non di 
destro... A questo punto pigilo II pallone e vado a giocare al 
giardinetti con le porte fatte con le giacche. Dite la verità: ma 
preferite un Mortai Kombat con gli attori digitalizzati che si 
pigliano a palate o un Two Crude Dudes assolutamente fuori 
di testa con due tizi tozzi che si tirano automobili e amenità 
slmili? Il realismo va bene, ma solo fino a un certo punto. 
Rlcordatevene. Anzi, segnatevelo. E mentre ve lo segnate 
scrivete cosa ne pensate a: 
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IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO! 

Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console. 
Servizio "NOVITÀ 1 SETTIMANALI" Console e Videogames. 

CONSOLLE 

SUPER FAMICOM (JAP) + 2 JOYPAD + ALIMENTATORE L. 399.000 

SUPER FAMICOM (JAP) + 2 JOYPAD + ALIMENTATORE + 1 GIOCO L. 490.000 
CAVO SCART PER SUPER FAMICOM l. 40.000 

CONVERTITORI PAL PER SUPER FAMICOM L. 68.000 

MEGA DRIVE (GENESIS USA) + 1 JOVPAD + ALIMENTATORE + SCART L 245.000 
MEGA DRIVE PAL e 1 JOYPAD + ALIMENTATORE + CAVO IV L 255.000 

MEGA DRIVE PAI . 1 JOYPAO + ALIMENTATORE + CAVO TV + SONIC L 279.000 

GAME GEAR (JAP) * 1 GIOCO L. 269.000 

TV TUNER (TELEVISORE PER GAME GEAR) L 215.000 

SUPER NINTENDO (USA) + 2 JOYPAO + ALIMENTATORE L 259.000 

SUPER NINTENDO (USA) + 2 JOYPAO + ALIMENTATORE + S. MARIO L. 339.000 
CAVO SCART PER SUPER NINTENDO L 40.000 

CONVERTITORE PAI PER SUPER NINTENDO L 68.000 

GAME BOY- CUFFIE + PILE L 139.000 

GAME BOY + CUFFIE + PILE + 1 GIOCO L 155.000 

SEGA MEGA CD II L 650.000 


Adventure Island 


Air Management 
Aliene VS Preòotof 
Amazmg Tennis 
Baseball Simulators 1 000 
Botile Soccer 
811 lombeet's 


(orara Knight 
(aptain Tsubasa 
Cctstehianio IV 


Cross Amento 
Cyber Knight 
Oforce 


Drogon Stayer 
F.ICicuslmited 
F. 1 Grand Prix 
F. 1 Grand Prìx II 
Potai Fura 
Final Fontosy 
Finol Fighi 
file Pio-Wiesttìng 


Goal 

Golden Flghler 
Musili 
Con Fotte 
Gradoni F. 91 
Gradoni X 
HeroSenki 


Hockey NHl '83 
Hook 

HypetVeision 
JomesPond 
Joe & Boeing 
Jae & Mac 

John Modden Football 
King 01 Monstei 
Lost Fighter Twin 
LegendOf Zeldo 
Ummings 
Mogie Adventuce 
Mogie M 
MoiioKait 
Mot» Paint 


Adteied Beast 
Acnbctìon Of Coesor 
Attodc Choppet 
Bare Knuckle 


Monkey Adventu 
NBA 3D Golf Sii 
Paper Boy II 


0. Bert «lego Drive 

Ramina 1/2 

Retuming Of Doublé Dtogon 007 James Bond 
Road Riot Acquati Game 

Royol Conquest “ " 

Rusfting Beat il 
Rushing Beat Ron 
Sky Mission 
StnoshlV. 

Sonic Blastom 
Street Fighter II 
Super Aaventure Island 
Super Aomiral's Division 
Super Bitdie Rush 
Super Block Boss 
Super CupSoecet 
Super Ghouls & Ghost 
Super Kkk Off 
Super Off Road 
Super Pong 
Super Pit Fighter 

sa. 

Super Tennis 
Super Volley BoH II 
Syvalton 
i T.M.N.T. 4 
The King Of Rally 
Thundet Spiri! 

Tiny Toon Adventures 
Tom X Jeuy 


8» Hazon! Bottle 
Centunon 
Chiki (Mei Boys 
CooISpot 
Crack Orown 
CyborJustie 
Darius II 


Grand Som 
Hard Driving 
Ffeavy Nova 
Hockey AdventureToki 
Hoiyfield's Boxing 
Holyfield's Reai Deal 
I Love Mickey Mouse 


Rood Rush II 
RoMing Thunder 
Sa'nt Sivard 
Songokusbi 
Shining Dorkness 
Side Poket (Biliardo) 
Sonili 
Speed Ball II 
Spidermon 
Splotter House III 
Street of Roge II 
Street Fighter II 
Stridei 
Stridei II 


FA ke Hockey 


Wanlae Country Club 


ibo Leogue 93 
uh & Ghost 


SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 

Per i Vostri ordini telefonate ai numeri: 02/6128240-6601 6401 
oppure scrivete ol nostro indirizzo. Siamo aperti: 
dol Lunedì ol Venerdì dalle 09 00/1 2,30 e dalle 1 4,00/1 8,30 
^Saboto mattino 09,00/13,30 sabato pomeriggio chiuso J 


David Robinson Bosketbal Jordan Vs Bird NBA II 
Deodfy Moves (Power Alhlete) luJulegend 
Donald Duck iurossx Park 

Lotus Turbo Challenge 
Metal Fangs 
Mickey & Donald 
World Of liusion 
Mickey Mock 
Mohannad Ali Boxing 
Monster Wodd III 
Mortai Combat 
Minio Buroi 
Olyntpic Gold 
PGA Tour Gai II 

Power Alhlete 
Priore OfPeisio 
RBI 4 Baseball 
RiigsOI Power 


Sumer Challenge 
SuperHQ 

Super Monaco G.P. Il 
Super Shinoòì 
John Modden Football 92 SupetThendet Biade 
Jordan Vs Bird SwotdOf Sodati 

krikeHG 

Tot Moni) Story 
Thunder Force IV 
Thundet Pio Wtestling 
TtnyToon 

Tury Tarai Advenlrae 
TurboOratRun 


FAPtoHockey 
FA Riskey Wood 
Ex-Ronzo 
Ecco The Dotphin 
F.lGtcus 
F22 Interceptoc 

Fontosy Storili 
Fatai Fury 
Eie Mustang 


Woni Woni World 
WorpSpeed 
Wonder Boy III 
Wodd Cup Soccer 
KickBoxitg 
Kid Chameleon 
King of thè Monster 
King Sdmon 
Kunga Vapor Trail 
Leynos LHX Altock Cboppei 


CONSOLLE NINTENDO/NES + GAME BOY + 

GAME GEAR + GIOCHI TELEFONARE!! 


RIPARAZIONI COMPUTER COMMODORE - AMIGA ■ PC - CONSOLE CM S 

I PAGAMENTI RATEALI DA £50.000 MENSILI I 


RICEZIONI ORDINI 24 ore su 24 allo 02/6128240 


Gjui&fcjoy < 


; C : Commodore 


CORE GRAFX IBM PC PHILIPS SINCLAIR GAMATE (LAATMU) CITIZEN 





UUI Lll llllllLnUU. J. iTiQi _____ 

^AlAKl ffjpfip> HfìISflF — 

GAMEBOY GAME GEAR Jamiga ^ 

VENDITA PER CORRISPONDENZA 







ELETTRONICA DI BELLOMQ 

VIA SCALISE, 5 - 31100 VERCELLI 
(prima a destra di c. PRESTINARI) 
Telefono (0161) 54793 


G 


^Commodore 

PRODOTTI COMMODORE ITALIA 
PC -MS-DOS -VIDEO GIOCHI 
SOFT CENTER- LEADER -CTO 
SOFTEL- NOVITÀ' SETTIMANALI 
SOFTWARE PER PC AMIGA - CBM 64 
FLOPPY DISK -PERIFERICHE 
ACCESSORI 
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SUPERARE BEN 51 LIVELLI DI GIOCO 


mi in quanto a genialità batte 


tutti: ora che la sua bizzarra 




OGGETTI vi permetterà di 


Grazie a tecniche grafiche 
rivoluzionarie, ad un gioco 
originalissimo ed una intera 
sezione Junior dedicata ai 
giocatori più giovani, Puggiy vi 


92% Sega Magatine 
90% Megadnve Adv. Gaimng 
90% Mega Tech 
90% Sega Mean Machines 
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M A QUASI! 



ALESSANDRO MUSCELLI 
SF2, SUPER MARIO KART E 
TMHT IV 

Un mito. Chiaro, descrittivo, 
ordinato, con foto, regalo 
allegato (graie per l'agenda, 
ma non era necessario, 
comunque ti becchi mezzo 
punto in più per questo, 
eheheheheh...), scheda 
autobiografica... Alex ha le 
idee chiare e si vede: bravo, 
farai strada. Nel frattempo 


LUCA CERIANI 
F-ZERO 

Finalmente qualcuno che 
manda foto decenti. Niente 
male, Lucal Bella anche la 


GIUSEPPE BRONZINO 
SUPER MARIO 3 

Ottimo. Caro Giuseppe, non 
so di preciso il perché, ma la 
tua recensione m’è gustata 
particolarmente. Sarà perché 
è piacevole da leggere, sarà 
per i disegnini di Mario, sarà 
perché è ordinata... In ogni 
caso, complimenti! Voto: 8 
1/2 


FLAVIO FANCIULLI 
UN CASINO DI REVIEW 

Un pazzo. Flavio ha riempito 
un quaderno e un pezzo con 
su recensioni di giochi e il 
bello è che il testo è 
fittissimo e non ci sono foto o 
disegni! Fratello, ti saranno 


tuoi sforzi! Voto: 

81/2 

GIUSEPPE PETRALIA 
NUMERO SPECIALE ON! 

Non bastava una recensione. 
Non bastavano neanche due e 
nemmeno tre. E allora cosa 
ha fatto il nostro lettore di 
Modica? Ha realizzato un 
numero speciale di ONI la 
prima rivi 
portatili! Caro i 
faremo pagare i diritti per 
aver sfruttato il nome 
Inventato da noi! Scherzi a 
parte, complimenti per il tuo 
lavoro, ampio, vario e 
competente, come si può 
capire leggendo le descrizioni 
e opinioni su GB, GG e Lynx. 
Bella lì! Voto: 8 1/2 


ALBERTO E MARCO 
DE BON 

NUMERO SPECIALE CVG 
Se Giuseppe ha realizzato una 
versione personalizzata di 
ONI, ancora piu 
ambiziosamente I fratelli De 
Bon hanno sfornato un intero 
numero di CVG! Boys, avete 
visto com'è difficile tirar fuori 
una rivista di videogiochi? 
Comunque, per essere al 
vostro primo numero ve la 
siete cavata abbastanza 
bene. La grafica non è proprio 


CHRISTIAN CONCINA 
STREET FIGHTER 2 
Tranquillo, tranquillo. 


un insulto a uno che ha 
scoperto Andrea Fortunato 
mooolto prima che lo 
acquistasse la Juve e 
Dell’Anno prima dell'Udiense 
e, soprattutto, dell'lnter, 
quando ancora giocava bene 
(o meglio giocava, e basta). 
Mi verrebbe voglia di toglierti 
tre punti solo per 
quest'affermazione! Bah, per 
stavolta passi, ma che non 
accada mai più... Voto: 7+ 

ADOLFO SANTANIELLO - 4 
REVIEW PER AMIGA 

Ehi fratello, innanzitutto 
occhio a scrivere i titoli del 
giochi giusti: Mac va senza la 
"K" e si scrive Caveman e 
non Caverman. Cerca di 
prestare attenzione anche a 
questi particolari la prossima 
volta e vedrai che il tuo voto 
sarà ancora più alto. Voto: 7 


PAOLO SAVINA 
FATAI FURY 2 

Paolo, scrivere di più del 
gioco pareva brutto? Ci hai 
forse messo troppo tempo a 
realizzare il logo del gioco? 
Per questa volta passi perché 
hai inserito tutte le mosse 
segrete di uno dei titoli 
preferiti dai lettori di CVG, ma 


più descrizione, ok? Voto: 7 - 


GINO CHIARIZIA 
NINJA GAIDEN 

Un titolo abbastanza originale 
per il nostro lettore che si 
definisce "lynxaiolo": passi la 


vuol dire la sfiga da 
recensore: file persi, dischi 
rovinati e contrattempi di 
ogni genere. Mi ricordo che 
una volta ho dovuto riscrivere 
una review 4 volte per un 
motivo o per l'altro: alla fine 
la sapevo a memoria! Inutile 
dire che adesso odio II gioco 
in questione con tutte le mie 
forze... Questo evidentemente 


ennesimo fan di Sf2: buona la 
recensione, ma perché tanta 
fretta? La prossima volta fai 
tutto con calma e il voto 
potrebbe anche essere 
migliore... Voto: 8 

MAURIZIO BROCCATO 
GOAL! 

Come sarebbe a dire "Forza 
Juvel Max e Paolo continuate 


GUIDO BARATTA 
STARWING 

Occhio alle ripetizioni (avrai 
detto "questo gioco è una 
Agata" 114 volte!) e poi, 
scusa, ma dov'è la 
descrizione dettagliata del 
titolo in questione? 0 il fax 
che ci hai mandato era 
Incompleto o non l'hai proprio 
inclusa nella tau recensione. 
Guido, cosa combini? Riprova 
e sarai più fortunato! Voto: 6 
1/2 
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izzare tempo In queste lunghe notti Invernali. 

Formato Genere Data ■■ 


SNES 

st Action Hero SNES/NES/GB 

Last Action Hero MD/MS/GG 

■ Sensible Soccer SNES/MD/GG/GB/MS Calcio 

I Cllffhanger MD/MS/GG/NES/GB Azione 


Volete il mouse del vostri 
sogni? Detto fatto. Ecco cosi 
arrivare In casa Logitec 
Speedmouse 2. Un simpatico e 
tondo sorcio dotato di 3 
bottoni e di una velocità di 
400 DPI. Il prezzo poi è tutto 
un programma, sole £14.99. 
Preparate le trappole tra poco 
in Italia. 



Qualcuno si chiedeva dove fosse andato a 
finire II vulcanico Fabio Rossi? Eccovi 
soddisfatti: il nostro ex-redattore ha testé 
sfornato un "Dizionario dei Videogame", edito 
da Vallardl, che dovreste trovare In libreria in 
questi giorni. Il volumetto, appartenente alla 
collana Domino, vi fornirà ben 800 voci, 
corredate da circa 200 fotografie, a sole 
10.000 lirette. Potrete trovare di tutto 
riguardo al mondo del videogiochi: parole 
tipiche del gergo vldeoludico, curiosità, i 
principali autori, giochi, macchinari e società 
che hanno fatto la storia del divertimento 
elettronico. 
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I Non c 


IES ADDIO? 

I boss della Nintendo stanno cominciando a preoc- 
cuparsi seriamente per il futuro della loro macchina 
in Europa. Infatti già ben 6 case hanno deciso di 
non lanciare alcun titolo per questa console nel 
prossimo anno, 
I mentre solo 3 
software house 
hanno annunciato 
possibili conver- 
sioni. La crescita 
del Game Boy ed 
il successo del 
SNes hanno de- 


MORTAL KOMBAT SUPER STAR 

contenti di aver Incassato milioni di sterline con il gioco, 

EA hanno in programma la 
realizzazione di un film e di una serie 
televisiva che promotteno di far 
entrare Mortai Kombat nell'Olimpo 
delle licenze più sfruttate. La 
Midway Manufacturing Company di 
Chicago ha firmato un accordo con 
la maggiore casa produttrice 
d'America per portare il game sul 


n 

:i delle ■ 




PRONTI PERLAGRANDE BATTAGLIA! 


ASTERIX TI FARA'SCOPRIRE UN MONDO 
PIENO DI RISATE E DI AVVENTURA 


Ricorda !! 

Conservando ia confezione Game Boy puoi ritirare un biglietto omaggio per 
il villaggio di "Park Asterix" a 30 KM. da Parigi. 

L'unico videogame con la pausa relax ! 


Distribuito da : COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO S.P.A. 

Via Flaminia, 872 00191 ROMA Tel. 06 - 3336359 Uff. Comm. 06 - 3336366 



V 1993 LES EDITIONS ALBERT RENE/GOSCINNY UDERZO 




3 DO 


THE FUTURE-NOW! 


UNA BELLA O UNA BESTIA? 


bit. Se poi a tutto questo aggiungiamo un lettore di compact 
dlsc che può accedere a ben 6 Megabytes al secondo, 
otteniamo una macchina dalle caratteristiche "abbastanza" 
Interessanti. E se ancora non ci credete allora fate un 
paragone con le console attualmente disponibili sul mercato: 
confrontate I 64 colori del Mega Drive con I 16.7 milioni della 
3DO oppure la velocita di animazione del SNes di 1 milione di 
pixel al secondo con I 64 milioni della macchina di Hawklns e 
vedrete che il futuro non è poi così lontano. 






3 DO 



E PER IL FUTURO? 

Poiché la 3 DO i una macchina multimedia aspettatetevl di vedere 
apparire nel prossimi mesi tutta una serie di periferiche. Altri pad sono 
già pronti, ma che ne dite di sapere qualcosa sulle periferische studiate 



UNA LOTTA SERRATA 

Non crediate però che la 3D0 sla l'unico nuovo sistema s 










AMIGA 


Tratto dal recente successo 
jmatografico della Columbia 


realizzato. 





JAGUAR 


PREVIEW 


THE FIITURE-NOW! 


ATARI: 200 STERLINE 
ER SOGNARE IL FUTURO! 


Il Jaguar, la console 64 bit dell'Atarl. è tecnicamente parlando la 
più evoluta che sla mal stata creata. Più che di una evoluzione si 
tratta di una vera e propria rivoluzione, visto che la macchina sem- 
bra avere le caratteristiche per mettere K.O. la maggior parte dei 
coln-opl II Jaguar sari In grado di utilizzare cartucce da ben 400 
Megablts, ma la cosa più Importante è che si dimostra ben 849 voi- 
in SNes o di un Maga Drive! 




CRESCENT GALAXY IL PRIMO SHOOTEM UP A SCROLLIMI ORIZZONTALE PER IL 
JAGUAR SI PREANNUNCI ESSERE UNO SBALLO. GRAFICAMENTE IL GAME FA UN 
USO SMODATO DEI 16.7 MILIONI DI COLORI DELLA PALETTE DELLA MACCHINA. 
TUTTO GLI OGGETTI SONO REALIZZATI IN RAY-TRACE CON DEI BEI RIFLESSI ED 
UN OTTIMO USO DELLE SORGENTI DI LUCE. SPERIAMO CHE NON SI RIVELI 
ESSERE SOLAMENTE IL SOLITO SPARACCHINO CONVENZIONALE CON GRAFICA 
IPER-POMPA TA. 

motivo che I programmi per PC-CD e Mega CO non hanno mai fat- 
to veramente uso delle possibilità offerte da questo formato, limi- 
tandosi ad utilizzarlo per qualche dolce musichetta. L'Atarl sem- 
bra aver creato un compromesso Ideale: una console in grado di 
leggere cartridges ed una porta d'espansione per un futuro letto- 
re CD. La caratteristica di queste card però è che sono in grado 
di immagazzinare una gran quantità di dati, ma ad un basso prez- 
zo e questo grazie ad apposite tecniche di compressione del dati. 
Questo formato Infatti è. almeno attualmete, l'unico modo effica- 
ce per Incrementare le capacità grafiche e sonore delle console 
nel giochi e quindi sono l'unica soluzione per renderli anche mi- 
gliori. Chris Gibb. lo sviluppatore del game Cybermorph per 
Jaguar, ha detto:" Grazie alla compressione I game per questa 
macchina potranno diventare veramente grandi". Il CD à buono, 
ma a quanto pare non à ancora giunto II suo momento. 


Ci slamo, finalmente. L'Atarl ha svelato I risultati del suol 3 anni 
di lavori segreti, aprendo così strada ai game di una nuova gene- 
razione. Le cose sono chiare: non cl sarà un'altro sistema basato 
su card che sarà In grado di rivaleggiare con la Jaguar per alme- 
no un palo d'anni. La macchina è semplicemente unical 
A questo punto un paragone con la 3D0 appare Inevitabile, ma 
francamente questi 2 sistemi sono profondamente diversi: la 
macchina dell'Atarl si basa su card, mentre la 3D0 è stata co- 
struita In modo da trarre beneficio dai vantaggi del CD. Qualche 
anno fa nelle varie Industrie si pensava che II CD sarebbe stato il 
formato del futuro. Tuttavia però il problema del transfer rate non 
è ancora stato efficacemente superato. La verità 6 che per utiliz- 
zare I 700 Megabytes di un CD game cl vorrebbero anni di svilup- 
po e questo porterebbe a spese e costi assurdi. E' per questo 



LA JAGUAR 64 BIT FA SEMBRARE I 32 BIT Gli PASSATI DI MODA I 







JAGUAR 



i a che non è detto 





IL SEGRETO DEL MIO SUCCESSO 

L'Atarl ha dichiarato di puntare molto sul Jaguar ed il loro 
tig manager nel Regno Unito, Darryl Stili ha detto che la 


gna pubblicitaria e 
che nulla è stato la- 

Peccato però che 
queste parole le ab- 
biamo già sentite 
molte altre volte. Il 
ix è stato la pro- 


A tutti gli amici che ci seguono su CVG, Lindasoft augura 
Buon Natale e Buone Feste a Tutti 

E per Festeggiare insieme abbiamo deciso di offrirvi tutte le nostre creazioni a un prezzo da Regalo! 

Lindasoft - Telefonateci allo 039 -83 50 52 oppure 039 -32 0059 - Fax 202 25 75 
\ / 


Uno qualsiasi di questi 
Videogiochi per AMIGA 
soltanto £. 19. 000 


MCONQUISTA LA 
CORONA:(Vidcogioco) 

Stupenda versione del Board Game, con 
battaglie animate e sfide fino a 4 Giocatori! 
U WIND CHALI.ENGERS: Probabilmente 
il migliore simulatore di gare veliche su 

Q HOIO-SQUASH:LoSquash del futuro, 
con uso a tutto campo di vera prospettiva 
3D! 

[] TIME HORN: Un RPG grandioso per gli 
amanti di Tolkicn! 

Il HO IX)— RACE: Dedicato a coloro che 
vogliono sapere come sarà il flipper del 




MERCATINO 

Ogni prodotto i. 20.000 o in regalo con due giochi! 
Il Conquista la Corona -Board Game 
|| Demo-tape Silicon Graphics c Virtual Rcality 
Q Kit automatico di calcolo Tema Astrale 
Q TotoMago(Disco)pcr fare 13 con la Magia 








JAGUAR 





DUE 


PREVIEW 



attraverso II tunnel Iperspazlale (fase in 3D). Questa 6 una delle 
sezioni graficamente piu spettacolari del gioco in cui bisogna guidare 
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DAFFYDUCK 



succo d'arancia, principale fonte d'energia del nostro papero, sacelli 
d'oro che permettono di comprare vari oggetti, carburante per il 
rocketbelt e vari tipi di armi che vanno dalle bombe alle pistole 
congelanti per non parlare poi del raggio antimateria. Sono inoltre 
presenti in alcuni livelli delle stanze bonus che contengono una serie 
di gadget utilissimi per le fasi successive e per battere Marvin, dato 
che al termine di ogni livello Daffy lo deve affrontare insieme a tutti 
irl ultra-tecnologici. Una particolarità è senza dubbio 
na strana "super mossa": infatti, se il papero 


momentaneamente distruggendo tutti i nemici che si trovano su 
schermo (simile all'effetto del peperoncino in Donald Duck per 
Megadrive). Per concludere se le animazioni e la giocabllltà son 
all'altezza della grafica II gioco potrebbe rivelarsi veramente bel 
aspettate comunque una nostra recensione per II verdetto defin 


Dopo Bugs Bunny, Tazmania, Road Runner e Speedy Gonzales 
Daffy Duck a diventare protagonista di un videogioco che trae 
ispirazione dalla mitica serie Duck Dodgers nel ventiquattresimo 
secolo e mezzo, e vede il nostro eroe combattere contro Marvin il 
marziano, che come ogni alieno che si 
rispetti, ha deciso di conquistare 
la galassia. Durante la sua missione, 5 
livelli divisi in oltre 20 fasi, Duck può 
raccogliere una serie di oggetti quali 
gemme e monete che aggiungono punti 


















Land 


SEDE : Via IV Novembre , 46 Cassano M.go ( VA ) 

NEGOZI : Via Trieste ,6 Cassano M.go / Via IV Novembre , 46 Cassano M.go 

TEL. 0331 / 204074 - 0331 / 281343 

JAPANESE & AMERICAN IMPORT 



Goemon II 
Lufia RPG 
Championship Pool 
Mr. Nutz 
Cliff Hangar 
Paladins Quest 
Clay Flghters 
T.M.N.T. Turnament 
FXTrax 
Jungle Book 
Lawnmower Man 
Sky Blazers 
Legend 


NOVITÀ’ 
Amiga 
IBM CD 


NOVITÀ’ 
Sega Megadrive 


Pele's Soccer 
Beethoven 
Socks The Cat 
Puggsy 

Castelvania : Bloodlinc 
Tournament Fighter 
Desert Demolition 
Virtual Raclng 
Belle's Quest 
Steven Seagal 
Battletoads-D. Dragon 


Jungle Book 
Time Dominator 
Awesome Possum 


Dracula CD 
Sabre Team CD 
ShadowComet CD 
Jack The Ripper 
Metal & Giace (sexy) 
Dragon Knight lll(sexy) 
VASTA SCELTA 
CD IBM V.M..18 


NOVITÀ’ 
SEGA CD 


Battletech 
Microcosm 
S.Battletank II 
Mad Dog McGree II 
Cliff Hanger 
Ax 101 


NOVITÀ' 
Game Gear 

Desert Strite 
Bart Vs World 
Street Fighter li 
Hook 

Road Rush 
Last Action 
Hero 

Wlnter Olymp. 


NOVITÀ’ 
PC Engine 

Y'S IV 
Fatai Fury II 
Bomberman '94 
Martal Champion 
Flash Hlders 
Yawara II 

Horror Sexy Quest 
Louga 

Star Breaker 
Emerald Dragon 


Fatai Fury Special 
Top Huntcr 
Magician Lordo 
Art Of Fighting 11 
3D Soccer 


MARTY 

Microcosm 
Tatsujin 
Splatter House 
Image Fight 

32 BIT 

Azure 
Outrun 
Cyber City 
4D Tennis 

AMIGA 32 BIT 

B 17 Flying Fort. 

Jurassic Park 

Mortai Kombat 

Last Action Hero 

Legacy 

Sensible Soccer 

Microcosm 

Nigel Mansell 

- '■ ' 

. -- 

.. 


NC 
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NOVITÀ' 

Game Boy 

& Taiis 

Galaxy Galvan 
Tetris Flash 
Asterix 

Indiana Jones 
T.M.N.T 3 
Alien Vs Predator 
Tiny Toon 2 
Battletoads-D. Dragon 


Ninja Nerd 
S.Off Road 
Cabal 
Ninja Gaiden III 
Eye Of The Beholder 
Monkey Island 


Total Eclipse 
Reai Golf 
Laser Blaster 
Road Rush 


3DO_ 

Madden 

BIT Dragon Tales 

3 ^Y””Mega Race 
^ Jurassic Park 


ATARI JAGUAR 

BIT 

6 4 


Tiny Toons 
Evolution 


Raiden 

Alien 




CARTONI ANIMATI YAMATO .GRANATA , in Italiano 
CARTONI ANIMATI (case varie) V.M.18 . SPLATTER... 

Modellili i , Posters , Gadgets da, I Giappone. 


| VENDITA PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE E D ESTERO 
NOLEGGIO IN LOMBARDIA 
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TUBE WARRIORS LATE NIGHT SEXY 


Tube Warriors è il classico picchiaduro: il gioco si snoda 
nella metropolitana di Tokio, in un'atmosfera tra il 
“Subway” e i “Guerrieri della notte” dove il protagonista, 
un giovane teppista appena uscito dal riformatorio, deve 
combattere contro gli altri teppisti che infestano le stazioni 
dell’underground e riconquistare quella posizione di leader- 
ship perduta precedentemente. Da 
questo mese Tube Warriors è disponi- 
bile in versione Amiga 1200, anche se 
sono già in fase avanzata da parte 
della società genovese Euclidea le 
conversioni per Amiga 500, CD32 e 
PC. Tra le caratteristiche tecniche di 
questo gioco segnaliamo lo scrolling paralitico del pavi- 
mento (alla coln op per intenderci), 256 colori sullo scher- 
mo e sprlte de 128 x 128 pixel; giocabile su due piani di 
profondità, con sprite più grandi e più piccoli a seconda 
della distanza, viene sfruttata egregiamente la possibilità 
dell’Amiga 1200 di avere sprite in alta risoluzione. L'audio 
risulta particolarmente pulito grazie a un sistema di campio- 
namento professionale, mentre lo sfruttamento dinamico del- 
le piste musicali consente di eseguire contemporaneamente 
la colonna sonora e gli effetti acustici. Infine si può sce- 
gliere fra otto diversi 
personaggi che rap- 
presentano ciascuno 
un particolare aspetto 
del moderno 
Giappone: sumotore, 
karateca, punk, ecce- 


Late Night Sexy TV Show è 
una via di mezzo tra un gioco 
di tipo "Trivial Pursult" e un 
test sulla personalità. La 
vicenda si svolge durante un 
immaginario show televisivo, 
di quelli vietati ai minori che 
vanno in onda la tarda notte, 
durante il quale quattro 
giocatori mettono In piazza 
senza esclusione di colpi le proprie aspirazioni e tendenze In fatto di 
sesso, voglia di successo e spregiudicatezza allo scopo di 
raggiungere l’apice del piacere. Il gioco è condotto da una 
affascinante presentatrice di nome Vera Cyntex, autentica star della 
trasmissione che viene assistita da Big Dull che accompagnerà i vari 
eventi dello show con commenti musicali e sonori ottenuti tramite 
uno strano organo elettronico. Naturalmente, nella più fedele 
tradizione delle televisioni commerciali che trasmettono questo tipo 
di programmi non mancheranno neppure gli spazi pubblicitari ed i vari 
spot in tema con il gioco. 

Avanti ragazzi, cosa fate ancora qui a leggere; lo “spettacolo” sta 
per cominciare! A dicembre Intanto esce la versione per PC, mentre 
siamo in attesa della conversione per Amiga. Una sola nota di 
carattere tecnico: 
liberate spazio dal 
vostro hard disk prima 
di giocare perché lo 
“show” birichino occupa 
più di 13 Mbyte, che 
non sono pochi... 






AMIGA/PC 


IMMINENTE 


AMIGA/PC 


IMMINENTE 
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SVILUPPATORE: BLUE TURTLE 
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INSTALLAZIONE SU KD: 
MEMORIA; 


COMPATIBILITA'; 
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VI ricordate di un assurdissimo cartone animato trasmesso secoli or 
sono e chiamato Go Go Mach 5? No? Nemmeno lo, ma a sentire I 
due-tre che a quell'epoca non si perdevano nemmeno una puntata si 
trattava di una sorta di Supercar Gettiger (si scriverà così?) con I 
soliti nemici pieni di congegni degni di un qualsiasi episodio del 
Wacky Race (speroni, fumo, olio, lanciarazzi...) e il classico ragazzo 
buono che, a bordo del proprio mezzo Invincibile, viaggia per II 
mondo gareggiando qua e là e sconfiggendo i cattlvonl di turno. Una 
beotata al cubo, come II 50% dei cartoni animati nipponici con 
qualche annetto sulle spalle. 


Tutta questa Introduzione per dire solamente che alla Accolade è 
venuta la brillante Idea di acquistare I diritti di Speed Racer (questo 
Il titolo della serie negli States) e di fame un videogioco. Originale, 
no? E ancora più originale è il fatto che potete scegliere se guidare 
Il Mach 5 e tentare di fare la pelle al malefico Racer X (ohooo, che 
bel nome...) o viceversa dare sfogo al vostro lato più cattivo e 
saltare a bordo della Shooting Star, l'auto del cattivi. E non è tutto: , J 
oltre a selezionare il livello del dettagli potete anche bearvi di un bel 
Replay nel caso di un'azione particolarmente esaltante! Non ho 


i sfrecciate a 300 all'ora sul vostro 
[ bolide (beh, sempre, che si possa 
chiamare bolide un mezzo del 
genere; per forza che I giapponesi 
tirano fuori dei mazzi del genere nella 
realtà, se si ispirano al cartoni 
animati...). Per II resto non è un ' 
brutto gioco e cl sono un sacco di 
titoli peggiori In giro. Non che sia un 
motivo sufficiente per acquistare 
Speed Racer, ma ci tenevo a farvelo 
























Adesso è qui, ed è Incredibile I 
Frontler è un gran bell'esemplare di 


di tutte le simulazioni spaziali, e sebbene molti 


er trarne profitto), e questo 
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,S.ENSIBL-E'SOCCER E IL 
G'f 0 C 0 CHE HO MAI 




ASCOLTIAMOCI IL CD 

nto di forza di questo gioco ò II sonoro: Il compact Intatti contiene 11 tracce per un 
e di 38 minuti di musica e I brani sono fatti tutti davvero motto bene. Sono tutti pezzi 
Iscoteca scatenatissimi e quindi si adattano perfettamente al marasma generale di 
ogni livello: bassi synth, batterle elettroniche, chorus plano e keyboard-pad vi 
accompagneranno In modo assai gradito nel corso della vostra avventura. Un appunto che 
si può muovere riguarda II dettaglio delle Incisioni specialmente per quanto riguarda la 
divisione del canali che avrebbe dovuto essere un po' più accentuata (cosa molto strana 
_ per un'Amiga), ma II vero difetto è che mettendo II gioco in pausa, la musica del livello 
ontlnuerò a suonare fino alla fine. Ciò significa che se vi squilla II telefono e cl restate per 
n po' di tempo, quando riprenderete a giocare avrete solo l’accompagnamento degli 
effetti sonori. Una cosa che i programmatori della Gremllns avrebbero dovuto rivedere. 
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azione! 

mmmm 


poppo 
ooooo 



MIGLIOR 

GIOCATO 


- Paul Gascoigne 



COMANDI 

Il pannello principale ci mostra 


AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 


MEGABYTE OCCUPATI 
SU HARD DISK: 

CONFIGURAZIONE 

MINIMA: 


INDICAZIONI: 


GABRIO SECCO 





REVIEW 



Non potevamo chiedere di meglio! Appassionati di Aliens come nostra esistenza, qualcosa che ha lasciato un profondo marchio 

slamo, non possiamo che rantolare per terra come invasati questo nella storia della fantascienza, insomma II top etc. etc. E la 

mese: dico, la versione di Alien Breed per PC. una versione formula del gioco è sempre quella: qualcuno non risponde più alle 

demenziale di disinfestazione allena come Cyberpunks e finalmente comunicazioni perché QUALCOS'ALTRO gli Impedisce di 

lo straatteso Alien Breed 21 Dio esistei Ehm... scusate gli rispondere. Massi, cosa sarà mai, sarà una piccola avaria, sarà il 











r INSTALLAZIONE SU HD: no 

L MEMORIA: 


TEAM 17 

SVILUPPATORI: INTERNI 

AZIONE/ESPLORAZIONE 


o 

AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 


ooooo 

ooooo 

ooooo 


DISCHI: 



INDICAZIONI: 

PROVATO SU: PC 486 33 MHz 


M.UH, MI >A DIKe DO» é IL GOLEM PIU' VICINO? 

Detto In poche parole, si tratta di creare fino a cinque personaggi fantasy della classe 
desiderata e di affibbiare a ciascuno di essi un punto di partenza per la costruzione di un 
maniero. In seguito costoro daranno origine ad una comunità di personaggi che ne rispecchiano 
le caratteristiche originarle. Ben presto cl sarà dunque bisogno di cibo, abitazioni. 
Intrattenimenti vari, mercati e altre fonti di lucro o di divertimento. Il dettaglio piu Interessante 
consiste nel dover ottimizzare il tempo secondo le proprie inclinazioni e I propri bisogni: 
costruire, espandersi o allenarsi (e salire di livello). A tal fine si potranno avere piccole comunità 
di uomini fortissimi o un numero esagerato di mezze calzette. Cos'è meglio? Fate un po' voi. ma 
tenete conto che cinque fortezze pullulanti di mostri sono fuori che aspettano un vostro passo 
falsol Ragion per cui vorremmo darvi un palo di consigli: tra I vostri leader non dovrà 
assolutamente mancare un ladro (vedono lontano il doppio degli altri senza l'ausilio di smisurate 
torri), un chierico (pochi uomini possono sistemare un battaglione d 
classi guerriere. Ma in fin del conti lo sapevate già da tempo: poliedri 
adattabilità alle varie situazioni, ed è un'ottima garanzia di vittoria! 


mi a sembrato di 
nel -Deserto del 


ma non lo si vede 
Infatti, appare sulla 
M che 6 ln portata 
I a parte, 


cercare laadan 
costruzioni (frutto 


si è arrivati a scomodare II 3D 
poligonale per poi usarlo solo In 
schermate statiche. Bah, dalla SSI 
mi aspettavo qualcoslna di più 
professionale e Interessante. Così 
com'è. lascia un po' l'amaro In 
bocca. Riservato praticamente solo 
agli AD&D-manlacl con tendenze 
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DHS compulers 


AMIGA 

AMIGA 1200 L. 679.000, AMIGA 600 L. 439.000. AMIGA CD 32 
L. 689.000. AMIGA 4000/30 HD 120 Mb 4 Mb RAM L. 2.790.000, 
AMIGA 4000/40 HD 120 Mb 6 Mb RAM L. 3.790.000. ESPANSIO- 
NE 512 Kb per A500 L. 59.000. ESPANSIONE I Mb per A500+ L. 

89.000. ESPANSIONE I Mb per A600 I..99.000. ESPANSIONE 2 
Mb interna per A500 L. 240.000. RAM ZIP I Mb L. 120.000. PCMCI 
CARD per A 1200 & A600 4 Mb RAM L. 449.000. ESPANSIONE 4 
Mb 32 bit interna per A 1200 con possibilità di montare coprocessore 
matematico L. 490.000. SCHEDA ACCELLERATRICE 68040 28 
Mhz per A 4000/30 L. 990.000. SCHEDA ACCELLERATRICE 
68030 33 Mhz ESP. 128 Mb RAM E COP. MAT. L. 749.000, 
COPROCESSORE MATEMATICO 68882 25 Mhz L. 199.000. 
DRIVE 1,64 Mb per tutti i modelli di amiga !.. 189.000. HARD 
DISK 120 Mb per A600 & A 1200 L. 599.000. DISCHETTI 3,5" 
TDK colorati L. 1.100. MONITOR 1940 L.549.000. MONITOR 1942 
L. 719.000. MONITOR 1084S L. 439.000. 

SOLO A DICEMBRE SU TUTTO IL SOFTWARE SCONTO 10% 


me 

MACINTOSH U HI 4Mb HI» 80Mb con MONITOR COLORI 
14" L. 1.990.00(1. CENTRIS 610 8Mb ili) 230Mb con CD ROM L. 

4.690.000. QUADRA 610 4Mb Ili) 160Mb L. 3.790.000. TOWER 
BOOK 145 4Mb HD 40Mb L. 2.49().OOO.POWERBOOK I65C 4Mb 
Ili) 80Mb a colori I.. 4.990.000. SELÉCT 310 laser con poslscnpt L. 
1.990.1X10. SCANNER DYNABIT I2(X) DPI 16.7 milioni di colori L. 

3.390.000, INTERFACCIA MIDI !.. 139.000 


PC 

PC 386 DX 40 Mhz 128 Kb cache LOCAL BUS 4Mb RAM HD 120 
Mb DRIVE 1.44 Mb VGA IMb MONITOR COLORE L. 2.190.000. 
PC 486 DX 33 Mhz 256 Kb cache LOCAL BUS 4Mb RAM HD 
120 Mb DRIVE 1,44 Mb VGA 1 Mb MONITOR COLORE L. 

2.740.000. PC 486 DXII 66 Mhz 256 Kb cache LOCAL BUS 4 Mb 
RAM HD 250 Mb DRIVE 1.44 Mb VGA I Mb MONITOR COLORE 
L. 3.390.000, MOTHER BOARD 386 DX 40 Mhz 128 Kb cache L. 

349.000. MOTHER BOARD 486 256 Kb cache 2 SLOT LOCAL 
BUS L. 299.000. SIMM I Mb 70 ns L. 130.000. VGA TSENG 16,7 
milioni di colori LOCAL BUS L. 339.000. VGA OAK 1 Mb L. 

129.000. VIDEOBLASTER L. 549.000. SOUND BLASTER 16 ASP L. 

449.000. MULTI I/O 2SER. 1PAR. GAME L. 49.000. MOUSE SERIA- 
LE L. 30.000. MONITOR A COLORI 1024x768 L. 600.000, HARD 
DISK 250 Mb 14ms WD L. 549.000. HARD DISK 340 Mb 14ms WD 
L. 699.000. STREAMER COLORADO DA 250Mb L. 499.000, CD 
ROM SONY multiscssione compatibile PHOTO CD L 549.000 
SOLO A DICEMBRE SU TUTTO IL SOFTWARE SCONTO 15% 


cornai 

GAMEGEAR L. 199.000. MEGADRIVE con I gioco L. 269.000, 
SUPERNES L. 279.000. NEOGEO L.579.000. SUPER MAGIC 
DRIVE PLUS drive backup per MEGADRIVE 24Mbit L. 790.000, 
PROFIGHTER drive backup per SUPERNES 24Mbit L. 790.000. 
CARTUCCIA DSP I E 2 L. 199.000. 

SOLO A DICEMBRE ANCHE SU TUTTE LE MIGLIORI 
NOVITÀ’ DAGLI USA E DAL GIAPPONE SCONTO DEL 2(1', 


TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA 


TELEFONO 

FAX 

BBS di supporto 

085 - 692569 segreteria ordini 24h 3 linee 

085 - 692527 

085 - 69481 4 bbs 24 h hst 16.8 k 

085 - 692527 informazioni 9-19 

fax 24 h 

085 • 60328 bbs 24 h dual 14.4 k 


2321 Ut 



N° DISCHI: 


INSTALLAZIONE SU HD 
MEMORIA: 


COMPATIBILITA': n.d. 
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ROTATION NATION 

Se qualcuno ha mai visto o giocato Carnei Try 
(chiamato anche On The Ball) sul Super Nes o al bar 
sa di quale cosa singolare si tratti: voi dovete 
governare i movimenti della pallina, ma non agendo 
sulla stessa, quanto facendo ruotare II paesaggio! A 
questo punto la pallina rotolerà sulle varie pareti 
spinta dalla forza di gravità e aspetterà solo di 
raggiùngere il traguardo. Il bello è che la gravità ' 
questo gioco ha l'abitudine di cambiare vers 
oppure spingere in una direzione in una sezione d 
paesaggio e spingere In quella opposta In un'altr 
in più le pareti sono disseminate di respingenti che 
comunque non sono solo elementi negativi, anzi 
spesso vi serviranno per superare tratti 
insormontabili. Inoltre si possono raccogliere oggetti 
che limitano la rotazione del paesaggio o che 
addirittura la fanno Invertire. Come se non bastasse 
non è sufficiente raggiungere semplicemente il 
traguardo: bisogna anche raccogliere un certo 
numero di monete sparse lungo il percorso! 


BOB'S BAD DAY 









REVIEW 



WONDER DOO i davvero un bel 


non dovremo rifare tutto da capo, 
anche se potrete ottenerle solo dopo 
aver completato II livello 
completamente. Il controllo del 
personaggio 6 molto agevole, ma 


stelline tenendo premuto II pulsante 


livello sono abbastanza stupidi, 
limitandosi a pochi movimenti 


puniranno senza pietà. Il futuro 



1 



K9. STO ARRIVANDO 

L’avventura comincia dal primo livello. Il BUNNY HOP 
MEADOW. suddiviso In 3 zone: qui troverete ad 
accogliervi conigli, cani, corvi, talpe, puzzole, volpi, 
porcospini e piante carnivore. Dovete saltare sopra gli 
alberi per raccogliere gli oggetti e sparare alle pietre 
ciré vi ostruiscono II passaggio. I conigli vi colpiranno 
solo mentre saltano, mentre quando corrono potrete 
passarci In mezzo. Nella zona 2, dopo la bandierina, 
quando vedete una margherita abbassatevi una prima 
volta e poi un'altra ancora In mezzo al due ossi: 
troverete cosi ('UNDERGROUND, dove dovrete 
prestare particolare attenzione a non perdervi per le 
numerose strade, evitando I vermi che spuntano fuori 
all'Improvviso. Proseguendo Invece, alla fine del 
secondo stage troverete II primo MID BOSS, un 
gigantesco spaventapasseri che cercherà di eliminarvi 
lanciandovi addosso la sua testa. Nella terza zona II 
maggior pericolo verrà dal corvi che si getteranno su 
di voi in picchiata, ma se la supererete troverete ad 
aspettarvi II boss di fine livello, costituito da un lupo 
appeso a dei palloncini che dovrete far scoppiare 
calibrando il vostro sparo a forma di stella. Una volta 
ucciso il primo ne arriverà un altro molto più veloce. Il 
secondo livello è la città di DOGSVILLE, suddivisa In 2 
zone dove troverete cani e gatti. In particolare 
occorre fare attenzione a quelli che saltano fuori dal 
barili della spazzatura, o che si nascondono dietro le 
macchine o I recinti, ed anche ai grossi bulldog pugili. 
Vedete di trovare II sorriso che fa apparire le 
piattaforme o saranno guai. Il mld boss è una 
gigantesca massaia che ci lancerà il suo mattarello. 
Alla fine della seconda zona ci sarà un grassone che 
vorrà colpirvi alternativamente con II fumo della sua 
sigaretta e con la sua pancia smisurata. Nel terzo 
livello, SCRAPYARD, anch'esso suddiviso in 2 zone, 
troverete oltre al soliti gatti anche alcune 
motociclette che tenteranno di investirvi, gomme che 
rimbalzano, aquile e frammenti di vetro: cl sono anche 
poltrone e materassi su cui occorre rimbalzare per 
raggiungere posti altrimenti inacesslbili. Come boss 
troveremo un gigante barbuto armato di doppietta I 
cui proiettili stranamente non ci colpiranno mal se 
rimarremo nell'estremo destro dello schermo. Il 
quarto livello, LOONY MOON, costituito da 3 zone, è 
caratterizzato dalla presenza di alleni, giganteschi 
animali blu pelosi, astronavi che faranno atterrare 
sulla nostra testa I propri astronauti, strani uccelli dal 
becco lungo, ma sopratutto topi. L'azione è Infatti 
ambientata in una sconfinata luna fatta Interamrente 
di formaggio. Dopo la seconda bandiera della seconda 
zona, quando ci troviamo di fronte ad un muro 
gigantesco, dobbiamo scavare in basso, distruggere il 
muretto su cui rimbalza la palla blu, scivolarci sotto e 
scavare ancora per trovare l'accesso al MOONMINES. 
Alla fine del livello un grandissimo orologio cl lancerà 
addosso I suol Ingranaggi. Poi il quinto livello, PLANET 
WERD, diviso In tre zone, costruito interamente da 
statue, nel cui sfondo intravvedlamo facce che 
sembrano burlarsi di noi. Esso è popolato da marziani, 
fantasmi dal naso rosso, scimmiette che si 
paracadutano addosso a noi, maiallnl volanti, delle 
specie di gangster, televisori volanti, pupazzi, foche 
che saltano con I trampoli. L'ultima vostra fatica in 
questo livello sarà superare uno strano fachiro che 
lancerà un macigno In testa ad un essere che, non 
appena sarà schiacciato, lancerà getti di fumo e 
anlmalettl, ma quando l'avrete superata giungerete 
finalmente al pianeta K9, diviso In quattro stage. In 
cui verrete attaccati da ogni parte, con bombe e 
pugnali, dal Pltbulty. Cosa vi aspetterà qui? 







DÌSCHL: 


V terrificante . 
tgn di Alien ri- 
lente colpiti da 
litografico che 
fazione del film 


INSTALLAZIONE SU HD: 
MEMORIA: 


] basta per Invogliare a buttarvlcisl dentro. Nel panni di F 
jngo gallerie sotterranee gocciolanti viscidume alleno, salti 
! condotti di ventilazione, aprire e chiudere sportelli di sici 
! ripide rampe per raggiungere e salvare I prigionieri. 
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VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tulli i 

giorni eieuto domenica delle 9:00 alle 

19:30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: 

051 - 343.504 10 linee 

SUPER 

OFFERTE 

F A X 

051-344.906 0 345.100 


UT. 78.000 


.IT. Si. 0 0 0 l 


6 9.0 0 0 UT 


T. 19.000 UT. 8 8.0 0 0 UT. 89.001 


UT. S9.000 UT. 69.0 00 
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5 9.0 0 0 UT. 


T. 99.000 UT. 59.0 0 0 UT 


89.000 UT. 99.000 


UT. 89.000 


UT. 9 9.0 0 0 UT. 109.0' 


0 5.00 0 UT. 89.0 


0 UT. 88.0 00 


0 UT. 59.0 0 0 


UT. 69.000 


T. 1 1 9.000 UT. 107.00 


T. 1 09.0 0 0 UT. 119.000 


NATALE m» - Il OFFERTE INCREDIBILI 
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SPACE 

Tratto dal mondo di Warhammer 40.000 della 
Games Workshop, Space Hulk si presenta 
come II classico game d'esplorazione nel quale 
al comando di una o più squadre di space 
marlnes dovrete completare tutta un serie di 
missioni, che vi vedranno contrapposti a quel 
famelici alieni che rispondono al nome di 
Genestealer. La visuale del game è in prima 
persona, con uno schermo principale nella 
parte bassa del video e 4 piccoli monitor su 


INFORMAZIONI; 


HULK 

cui potrete controllare tutti I vostri uomini, I 
quali potranno disporre di un vasto arsenale 
anche se al massimo potrete portare con voi 2 
armi. Se nelle prime partite la strategia non 
riveste una grossa Importanza, con II proseguo 
della vostra avventura gli alleni si faranno via 
via più furbi obbligandovi così a pianificare 
accuratamente le vostre mosse, pena la rapida 
disfatta del vostro gruppo. Bene, questo è 
tutto, andate e sterminate! 







COMPUTER ONE 


VIA VELA 12/2 - 40128 BOLOGNA - Aperto tulli i giorni ottuso domenica dall* 9:00 alla 19:30 ORARIO CONTINUATO 



s UT. 107.000 UT. 117.000 UT. 117.000 UT. 119.000 UT. H9.000 UT. 117.000 



UT. 1 07.0 0 0 UT. 1 1 7.0 0 0 UT. 1 1 7.0 0 0 UT. 119.000 UT. 1 1 9.0 0 0 UT. U7.000 





PSYGNOSIS 

SVILUPPATORI: INTERNI 


SIMULATORE DI VOLO 




INSTALLAZIONE SU HD: 
MEMORIA: 


COMPATBB1LITA': 


1MB/ 



fOMl 


COMBAT AIR PATKOL 


Urea, ora un po' di tempo che non si vedeva 
un simulatore di volo dedicato espressamente 
all'Amiga 500: tanto è radicata la credenza 
che solo il PC sia destinato ai poligoni! 
Comunque sia, ci prova la Psygnosis, che già 
si era fatta apprezzare con il 3D di Armour 
Geddon, a mio avviso tra i migliori esempi di 
uso dei poligoni su macchine Commodore. Il 
teatro della guerra è nientemeno che il 
famigerato Irak in cui come tutti sappiamo 
risiede un certo dittatore che si diverte ogni 


tanto a far esplodere guerre, a rompere e 
stringere alleanze e insomma a fare un Inutile 
casino. Intanto però voi nel mezzo del casino 
ci siete fino al collo: a bordo di un F-14 o un 
F-18 dovete bombardare postazioni terrestri e 
cacciare aerei da guerra nemici, come 
farebbe ogni buon pilota in guerra, no? Però 
c’è la sorpresina: questo gioco ha un minimo 
di pianificazione tattica ed è pure arcade! 
Come può essere? Occhio ai vocaboli che 





C 0 M P UT E R ONE 


VIA VEIA 12/2 - 40138 BOLOGNA - A urt» tulli i giorni «temo d omenie» dilli 9:00 «II» 19:30 ORARIO CONTINUATO 
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051 - 343.504 io linee 05 1 -544.906 o 345. 1 00 



SEGA MEGADRIVE 2 + 2 JOYPADS + SONIC 2 L. 289.000 

SEGA MEGADRIVE 2 + 2 JOVPADS + 3 GIOCHI L. 269.000 

SEGA MEGADRIVE 2 + 2 JOVPADS + ALLADIN L 298.000 

SEGA MEGADRIVE 2 + 2 JOVPADS L. 289.000 


SEGA MEGADRIVE 2 SCART + 
SONIC 2 + 1 JOVPAD + CAVO 
SCART UT. 265.000 

modulatore PAL UT. 29.000 


SEGA MEGADRIVE SCART + 
STREET OF RAGE 2 + 1 JOVPAD 
+ CVO SCART 

UT. 265.000 


LE INCREDIBILI OFFERTE DI COMPUTER ONE 
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UN GIORNO TI PRENDERÒ'! 


mmmm 


Ma Dogflght non vede s< 
puramente ipotetici: ci si 
Duello e una con le classiche Missioni. In 
caso è possibile comunque settare un 

dati che vanno dal livelli di dettaglio ■ 
par terreno e aerei alla difficoltà degli 
atterraggi. Un'altra scelta da effettuare à 
quella "storica", ossia del periodo In cui 
vogliamo giocare: solo successivamente ■ . 
potrete scegliere II vostro mezzo fra Sopwlth * : 
Carnei, triplani Fokker ORI, Mlg 15, 21. 23 e SS 
F-16 Falcon vari. Altra scelta Importantissima S 
è quella dell'area in cui combattere: In questo 

possiamo scorrazzare dal Vietnam alle EH 
«urna, cl fosse anche 
gioco perfetto... n 
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PORTACHIAVI 
MARIO & YOSHI 

l. 9.000 


AUTO MARIO & VOSHI 

L 19.000 


OROLOGIO 

L. 16.000 



RADIO BOY 

l. 39.000 



ACQUISTA 3 CARTUCE per GAMEBOY o GAMEGEAR! 
Riceverai in OMAGGIO il favoloso CALCULATOR BOY 
ACQUISTA 3 CARTUCCE per MEGADRIVE o SU PERN I NTEN DO! 
Riceverai in OMAGGIO l'esclusiva RADIO BOY 
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ACIDITA' DI STOMACO 

Tre marlnes. Ma chi l'ha detto che bisogna 
avere visuali in soggettiva o giocare In più di 
uno per guidarli tutti? Raa. Bee e Qee, questi I 
nomi del tre, procedono generalmente uno 
dietro l'altro, ma basta cambiare direzione o 
procedere a serpentina perché una Ala Indiana 
si trasformi in un plotone d'esecuzione, con 
fuoco triplicato. Beh. vi assicuro che é molto 
più facile a farsi che a dirsi: in ogni caso é la 
più Immediata gestione di un gruppo di 
personaggi in contemporanea che lo abbia 
visto In un vldeogioco. Il resto rientra nel 
classicume del genere: alcune porte vanno 
aperte con chiavi di un particolare colore, e 
urgono varie esplorazioni per reperire quelle 
giuste. Ci si può coliegare a un computer e 
sfruttare dischetti di vario colore (anch'essl 
trovati da qualche parte) che possono fornirvi 
una mappa del livello corrente, un dispositivo a 
vostra scelta tra bombe, fermatempo e altro, 
etc. I dischetti vengono cancellati subito dopo 
l'uso, altrimenti ci si potrebbe rifornire 
all'Infinito. Nel vari livelli naturalmente 
troverete svariate armi, sonde che amplificano 
il volume di fuoco del gruppo, dispositivi che 
aprono particolari porte con barriere laser e via 
dicendo. I nemici sono naturalmente cloni di 
Alien, ma anche altre aberrazioni biodegradabili 
come amebe, blob, gelatine, placente e anche 


AZIONi/ESPLORAZIONE 

▲ I 

▼ 


INSTALLAZIONE SU HD: NO 

MEMORIA: 1 MB J 


COMPATIBILI!! 
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COMPUTER ONE 

VIA VElfl 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni escuto domenica dalli 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 


TELEFONO: 

051 - 343.504 10 linee 


NOVITÀ 


F A X 

Il 051 -344.906 0 345.1 00 




adatt. 4 gioc. OMAGGIO L. 139.000 



L. 555.1 


L. 63.000 


NOVITÀ' DISPONIBILI PER SUPERNINTENDO 
ALAODIN TECMO SUPER BOWl FOOTBALL FURV SUF 
EMPIRE STRIKES BACK - WICKED 18 - CLAVFIGHTER PI 
PANTHER TONY MEOLA'S SIDE KICK SOCCER PAIADIN QUI 
- JURASSIC PARK CHAMPIONSHIP POOL -CLI FFH ANGER 



l. 59.000 

L. 66.000 

! NOVITÀ' MEOADRIVE 

NOVITÀ' GAMEBOY 

TECMO SUPER BOWL 

POPEYE 

I GRACULA 

LAST ACTION HERO 

GAUNTLET 4 

MRS. PACMAN 

1 JOE MONTANA 94 

REAI GH0STBUSTERS2 

ZOOl 

CHUCK ROCK 

FANTASTIC OIZZY 

TINY TOONS 2 

F15 STRIKE EAGLE 2 

BUSTER BROS 

SONIC 9 

INDIANA JONES 

TMNT TOURNAMENT F. 

TMNT 3 

DRAGON'S REVENGE 

WAYNE'S WORLD 
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PREMIER MANAGER 2 


soprattutto per quanto riguarda la parte grafica (non pretendevamo 
un titolo alla "The Manager", però anche l'occhio vuole la sua 
parte, checcavolo!). Conclusioni più che socntate: se siete degli 
aspiranti allenatori/manager e non vi preoccupate eccessivamente 


Gremlin Infatti hanno della pochezza grafica, questo è 


EU 







RISERVATO Al SI6.RI RIVENDITORI 

COMPUTER ONE presenta.. 



GAMETI ME Distribuzione SRL, proprietaria del 
marchio Computer One, è una nuoua società 
creata per proporre la commercializzazione di 
prodotti ludici, con particolare riferimento ai 
uideogiochi elettronici e per computer, attrauer- 
so una rete di riuenditori affiliati COMPUTER ONE 
con regolare contratto in franchising. Marchio, 
prezzi, pagamenti, sono solo alcuni dei punti che 
i nostri funzionari commerciali saranno lieti di 
esporUi con la massima professionalità creando 
le condizioni idonee per uendere ai "prezzi 
Computer One". Per ulteriori informazioni si 
prega inuiare fax allo 051-344.906 oppure allo 
051-345.100 oppure telefonare allo 051-343.504. 



REVIEW 


NFL COACHES CLUB FOOTBÀff 



hanno tralasciato nessun aspetto di 
questo sport, inserendo miriadi di 
opzioni e riuscendo anche ad 
eliminare I difetti presontl In altri 
titoli del genere (uno au tutti la 
possibilità di fare sempro touchdown 
con la stessa azione). Tecnicamente 
parlando, come nella migliore 
tradizione Mlcroprose II gioco si 


lancio può, almeno nelle prime 
partite scoraggiare un pochino II 
giocatore anche se, grazie ad una 
quanto mal azzeccata opzione di 
pratica, é possibile allenarsi e 
raggiungere risultati accettabili già 
dopo alcune partite. Inoltre un 
difetto molto più grave viene 
evidenziato quando si gioca un 
campionato: Il computer calcola le 


hanno tutti 


CANNON BALL 

Il metodo di lancio In NFLCCR à abbottai 
particolare; permette Infatti un perfetto controllo 
lancio e della tua traiettoria anche te. soprattu 
nella prime partite, può riaultare molto difficile 
utilizzare in maniera produttiva. Subito dopo lo u 
ai controlla II quarterback che può aia lanciare i 
correre: per lanciare, una volta premuto II tette 








genere di giochi ma, devo dirvi che 
NFL mi ha veramente colpito. La 
grafica è buona ed I giocatori sono 


maggiormente Impressionato è II 
metodo di controllo del giocatori. 
Infatti una volta che avrete acquisito 
un po' di dimestichezza con II 
sistema di lanclo/corsa sarete In 
grado di dare vita ad azioni 
veramente spettacolari e non potrete 
più lamentarvi per uno strano 


sbagliate è per colpa vostra! 
Purtroppo però II gioco non è esente 


per calcolare una giornata di 
campionato è abbastanza lungo (si 
parla di circa 1 min e 15 sec per ogni 
partita su un 436 33 mhz) e ciò oltre 


questo prodotto adatto solo alle 
persone dotate di PC veloci. MI 


Il principale "difetto" di NFL 
Football risiede nella gestione 
del campionato; Infatti una 
volta che avrete giocato la 
vostra partita II computer si 
metterà a calcolare I risultati 


grosse pause nell'azione. Per cui 
vi toccherà aspettare un buon 
75 secondi (naturalmente a 
patto che possediate un 486) 
prima di poter giocare la 
seconda giornata. 


MEGABYTE OCCUPATI 
SU HARD DISK: 
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falrway comporta quasi sicuramente 


precisione) come questi è abba- 
stanza difficile polche se da un 
lato non si può non apprezzare la 
splendida grafica, l'ottimo sono- 
ro e le numerose opzioni, dall'altro 
non bisogna dimenticare che l'e- 
levato costo (che dovrebbe atte- 
starsi Intorno alle SO. 000 lire per 
ogni circuito), unito alla presen- 
za di un solo percorso su ogni di- 
sco ne limitano notevolmente la 
longevità e ne restringono anche 
Il campo del possibili acquirenti. 
In definitiva se siete degli ap- 
passionati di questo sport l’ac- 
quisto di questi prodotti è cal- 
damente consigliato (non Impor- 
ta quale del 2. sono entrambi mol- 
to belli): se Invece vi divertite a 
giocare 9 buche ogni tanto ed 
avete comprato Unks principal- 
mente per II suo aspetto grafico 
allora potrebbero rivelarsi una spe- 
sa Inutile. 


L'Innlsbrook Copperhead Course è uno del più 
famosi e più importanti tracciati dell'Intera 
America. Situato in Florida (a Tarpon Springs 
per la precisione), questo percorso disegnato 
da Lawrence Packard, che ha un par di 71 
colpi (36 per le prime 9 buche e 35 per le 
altre) è caratterizzato dalla presenza di vari 


CHAMPIONSHIP COURSE 


AZIONE: 

STRATEGIA: *••• 

DIFFICOLTA': 

N DISCHI: 

MEGABYTE OCCUPATI .uesto 
SU HARD DISK: 3 .s ì: ì!S2.ìj 

CONFIGURAZIONE 

MINIMA: 

INDICAZIONI: 




VENDITA PER CORRISPONDENZA - SPEDIZIONI A DOMICILIO 



A Uff ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

SO1 1/4031 1l4 

Servizio di vendita per Corrispondenza aperti dal lunedi' al sabato dalle 9 alle 19:30 orario continuato 
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SCCOND SAMURAI 


N° DISCHI: 


INSTALLAZIONE 5U HD 
MEMORIA: 


COMPATIBILITA 


mmmm 


un grondisi 
ochl di nlnji 


e abbiamo visti a migliaia, per 
non parlare dei film di serie B 
che piacciono a così tanta gen- 
te che conosco), ma fortunata- 
mente questo seguito della Vlvid 
imago è davvero notevole. La co- 
lonna sonora è ultratmosferica e 
da al gioco quel "penso di dram- 
ma" che non guasta. In più II 
gioco è pieno di affettamenti, 
esplorazioni, enigmi da risolvere 
e piattaforme così da tenervi oc- 
cupati giorni e giorni dimenti- 
candovi completamente di ciò che 
vi accade Intorno (terremoti, al- 
luvioni, mamme che vi strillano 
nelle orecchie che è ora di an- 
dare a tavola e slmili). I fonda- 
li sono mostruosamente curati e 
costituiscono una piacevole va- 
riante rispetto al resto del gio- 
chi di ninja presenti sul merca- 
to. Dobbiamo veramente fare I 
complimenti alla Vlvid Image per 
tutto II lavoro che ci hanno mes- 
so. Un altro titolo da mettere 
nella Usta dei regali di Natale 
(da ricevere, ovviamente). 

SIMON CROSIGNANI 





W .-H ' JIWJ 



Immaginatovi la scena. Siete 
appena giunti nella vostra sala 
giochi preferita. Come al soli- 
to vi guardate Intorno, poi II 
vostro sguardo viene cattura- 
to da una fugace visione. In 
un angolo sperduto della sala 
scorgete un vecchio flipper, vi 
avvicinate. La gente vi guar- 
da perplessa, estraete un get- 
tone. lo infilate nella macchi- 
na ed Iniziate a giocare; la sen- 
sazione è indescrivibile, qual- 
cosa vi sta prendendo da den- 
tro. Dopo un attimo di Irre- 
quietudine con la pallina che 




Plnball Fantasles sul A 1200 i 
buon gioco così come lo era su 


IONE SU HD: 
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Vare 

gsrsssnts ths 

LATE NIGHT 




Mia tarda notte 


Vera Cyntex Vi invita al suo inquieta 


METTETE ALLA PROVA IL VOSTRO SEX-APPEAL 


r \r 


• Gioco di simulazione della vita reale • Da 1 a 4 giocatori contemporaneamente • Identikit del 
giocatore (oltre 26 milioni di combinazioni) • Grafica e sequenze animate interamente generate in 3D 
solid modelling • 1000 bizzarre domande-quiz 1000 • Personaggi sintetici che agiscono con 
pseudo-comportamenti • Imprevedibili ed eccitanti sedute di Eros tecno-virtuale 





N c DISCHI: 


INSTALLAZIONE SU HD: 
MEMORIA: 


COMPATIBILITÀ': 
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BARTVS THE WORLD 


Montgomery Bums, proprietario della centrale nucleare locale e 
superiore di Homer Slmpson ha scoperto che Homer e la sua 
famiglia sono la causa principale della sua crisi economica. Per 
questo ha deciso di indire un 



attendono lungo le quattro tappe del suo viaggio. Bart tuttavia vuole 
riuscire a completare il suo tour perché alla fine di esso lo attende 
una partecipazione come ospite d'onore allo show di Itchy & 
Scratchy. 

Tutta l'azione si svolge, come già detto in quattro località (Cina, 

Egitto, Hollywood 
ed il Polo Nord) 



con classiche 
sezioni platform, 
fasi In cui Bart 
cavalca il suo fido 
skateboard e fasi 
di volo 

(impersonando 



RED e BLACK 
computer 


DA NOI TROVERAI TUTTO PER IL TUO PER 

1 Amiga 600 £. 

420.000 Drive esterno per Amiga 

£. 134.000 1 

Amiga 600 HD £. 

748.000 Espansione per Amiga Plus 1MB £. 130.000 

Monitor Commodore £. 

379.000 Espansione per Amiga 600 1MB £. 135.000 

Amiga 3000 HD 50MB £. 2.100.000 IBM EMulotor per Amiga 

£. 420.000 

CDTV multimedia £. 

675.000 



AT 286/16 MHZ -HD 40 

£ 748.000 

Stampanti laser C-ITOH 4 plus 

£ 1.095.000 

AT 286/1 6 MHZ - HD 20 Portatile 

t. 925.000 

Stampanti Kodak INKJET color 

£ 799.000 

AT 386/20 MHZ -HD 40 

E. 945.000 

Stampanti Commodore 1 550 color 

£ 400.000 

AT 386/40 MHZ - HD 40 

£ 1.050.000 

Stampanti Star LC 20 B/N 

£ 325.000 

AT 486/33 MHZ -HO 40 

£ 1.504.000 

Stampanti Star LC 100 colar 

£ 410.000 

Portatile colore 386/20 MHZ- 100 HD E. 7.140.000 

Stampanti StarlC 24-20 B/H 

£ 545.000 

AT 486/25 SX - HD 40 

£ 1.169.000 

Monitor TRL Multisine VGA I4‘ 

£ 495.000 

AT 486/66 DX-HD 120 -4MB 

£2.900.000 

Monitor Hantorex VGA 14' 

£ 410.000 



Monitor VGA ir 

£1.300.000 


o, I a -41012 CARPI (M0) - lei. 059/651691 ■ Fox 059/651692 


Amiga 4000 HD 120 
Amiga 1200 

A. 530 turbo GVP HD 480 p< 
Monitor 1 940 Commodore 
Monitor 1 942 Commodore 




VINCERE AL LOTTO NON È UN SOGNO MA UN PROGRAMMA NOSTRADAMUS per ricevitorie ed amanti gioco lotto. Vincite assicurate oltre 80% sul gioco 
deH'ambata oltre a statistiche/ ritadi/sistemì rotazione 90/Big Jump per terno e archivio estrazioni dal 1 939 disponibilità programma presso la nostro sede. 


SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SISTEMI TOTOCALCIO/TOTIP/ENALOnO/LOnO/CORSA TRIS/SERVIZIO STATISTICHE E PREVISIONI: LOTTO 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE * INGROSSO E AL MINUTO 
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Videogames & Accessori 


20155 Milano • Via Mac Mahon 75 
Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ore (02) 33000035 (2 linee r.a.) 
Tel. Ordini (02) 33000036 (5 linee r.a.) 


Entra nel mondo multimediale! 
a Natale fatti un regalo... 



Kodak 

PHotoCZ- 1 


Ili 


Software KODAK Photo CD 


SOUND VISION 
Compatibile 100% 
SoundBlaster 
Casse stereo omaggio 
£. 129.000 


0 


Interfaccia VGA SCART 
Permette di collegare 
un qualsiasi PC 
con scheda VGA 
o un portatile 
ad un televisore 
con presa SCART. 

£. 99.000 

Interfaccia VGA PAL 
Come VGA SCART 
con in più 
l'uscita PAL 
con possibilità 
di registrazione su VCR 
£. 189.000 



Sony Hi-Speed 

con controller AT Bus 


Dischetti HD 3,5" 
£. 990 



Sound Blaster 2.0 Ultima versione della famosa scheda musicale 
Sound Blaster Pro 

Sound Blaster 16 bit Scheda musicale stereo 16 bit + I CD enciclopedia 

Sound Blaster 16 ASP Scheda musicale stereo 16 bit + I CD enciclopedia 


Scheda musicale stereo + 2 videogiochi + 1 CD enciclopedia £. 189.000 

£. 239.000 

£. 349.000 







Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO* 

02 - 33000036 (5 linee r.q.) 


GAME GEAR 

CONSOLI SMAGAMI GCAR 

Sego Geme Geoi L 195.000 

Sego Game Geai + Soni 2 L 235.000 

Sega Game Geor TV tunei L 199.000 
Sei ol lavoro o in «aggio mentre lo tuo squadro 
goto lo fittole di toppo? Col TV Tunei non perde- 

ACCESSORI PIR GAMI GCAR 

Alimenlolore AC/DC 220V originale L 2S.000 
Big Windows II (super lente) L 29.000 
Oltre od ingrandire lo sthermo ne consente l'uti- 
lizzo ol sole grazie olle pereti loterot che proteg- 
gono dallo luce. 

Power Pock batter» pock per GG 
Game Gear Action Replay 

TITOLI GAMI GCAR 

AfRUU. ASSAUIT 
AUSTltl 
MSN 3 

«OfH RIVAI RA5KET 

«S™I0N-T0P0UN0 
, CHAKAN fIGHTING 
CHASf HO 

CHESSMASTER - SCACCHI 

CRASH DUMMIES 
DEVIUSH 


GAME BOY - 66 TOP 25” 

1) ZELDA L. 65.000 

ALIENS 3 L. 55.000 

JURASSIC PARK L. 68.000 

SUPER MARIO LAND 2 L. 58.000 

MORTAL KOMBAT L. 59.000 

SUPER MARIO LAND L. 45.000 

SPEEDY GONZALES L. 65.000 

GOAL (calcio) L. 58.000 

MUHAMMED ALI 9 BOX. L. 58.000 

TURTLES L. 49.000 

Mich. JORDAN BASKET L. 29.000 

PRINCE OF PERSIA L. 48.000 

TOP RANK TENNIS L. 45.000 

BIONIC COMMANDO L. 38.000 

BUGSBUNNY L. 48.000 

HOOK L. 58.000 

WWF KING OF RING L. 58.000 

DRACULA L. 59.000 

Dr. FRANKESTEIN L. 48.000 

TITUS THE FOX L. 55.000 

CAESAR PAL. CASINO L. 48.000 

NINJA BOY 2 L. 48.000 

Q-BERT L. 29.000 

PIPE DREAM L. 29.000 

AVENGIN SPIRIT L. 29.000 


SUPER HCK OFF 

SUPER MONACO GP Il -SENNA- 

SUPER SMASH IV 

SURI NINJA 

TAIiSPIN 

TAIWAN IA 

TERMINATOR 

TERMINATOR 2 

THE OTTIFANTS 

TOM AND JERRY 

ULTIMATE SOCCER 

W.C. SOCCER 

WAGAN ISIANO 

WIMBLEOON TENNIS 

WWF WRESTIER MANIA 2 



LATTO OF ILLUSION 
LEAOERBOARD GOLF 
LEMMINGS 

UTILE AIERMAID - LA SIRENETTA 
MARBLE MAONESS 
MICROMACHINE 
MORTAI KOMBAT 

OUT RUN EUROPA 
PAPER BOY 2 
PREOATOR TWO 
PRINCE OF PERSIA 
PUTÌ E POTTER 
SHINOBY 2 
SONIC 3 
SONICI 
SONIC II 
SPACE HARRIER 
SPACE INVADERS 
| STAR WARS 

STREET OF RAGE-BARE KNUCKLE 
STREET OF RAGE-6ARE KNUCKU 
STRIDER II 
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La conversione di The Addarne 
Family sul piccolo portatile Sega non 
ha perso nulla rispetto alle versioni 
presenti su altre macchine. La 
grafica è buona, con una gran 
varietà di fondali al quali si 
affiancano aprite ben definiti e molto 
ben animati. Il aonoro è II punto 


ACCLAIM 






IAWENTURM 


Finalmente dopo anni di attesa un'avventura di Zelda approda 
anche sul portatile più diffuso nel mondo. La trama é molto 
semplice e vede II nostro eroe che, dopo un naufragio, si risveglia 
la spiaggia de 



mistero dell'uovo. Bisogna dire che questa missione non è 
certamente agevole poiché, per giungere alla conclusione si 
devono superare una serie di castelli, di dungeon e nove labirinti, 
la cui entrata é nascosta sotto delle rocce, che possono essere 
visitati solo se si possiede la chiave d'accesso.Durante la 
missione é Inoltre possibile raccogliere tutta una serie di utilissimi 
gadjet quali spade, braccialetti magici, pinne, bacchette magiche 
ecc.... Inoltre come in ogni avventura di Zelda è possibile anche 
parlare con I vari abitanti del posto (il saggio o I negozianti ad 
esempio) sempre pronti ad aiutarvi. Utilissima infine la presenza 
dell’opzione save. Non c'é che dire, complimenti Nintendo. 


Bello, veramente molto bello. Sono 
una grande fan della serie di Zelda e 
devo dirvi che questo episodio ni 
mi ha affatto delusa, anzi, tutto 
veramente stupendo con un'ottima 
grafica, un sonoro simpatico ed una 
glocabllltà Immensa. Cosa volere di 
più? Forse non è diffìcilissimo ma In 
compenso é abbastanza lungo e vi 
Impegnerà non poco. Concludendo 
un gioco che non dovrebbe mancare 
ad alcun avventuriero possessore di 
Gameboy. 


r mi 

' Mewrq • : 


■ att i*. .■■ ■ ■ 


mà* 

Jc. 




Il computer è l'accessorio che vuoi immediatamente a casa tua 



Via Bernocchi 1 1/b - 25060 Cogozzo V.T. (BRESCIA) - Tel. 030/898181 1 
VIDEO IMMAGINE TI OFFRE UN NUOVO TIPO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 

TELEFONA ALLO 030/898181 1 



- AMIGA 600 

L 450.000 

-AMIGA 1200 

L 720.000 

- AMIGA CD 32 

L 690.000 

- AMIGA 4000-68030 


HD 85MB 25 MHz 

L 2.490.000 

- AMIGA 4000-68040 


HD120MB 25 MHz 

L 3.950.000 




-IXP. S12K A500/A500 PLUS 

L 50.000 j 

-EXP. 1MB ASOO PLUS 

L 110.000 j 

-EXP. 1MBA600 

L 110.000 f 

- A570 CD ROM A500/A500 PLUS 

L 500.000 J 

-MONITOR 1084 S 

L 400.000 ’ 

- SCHEDA JANUS 386 SX 20MHz 

L 900.000 - 

- KICKSTART 1.3 PER ASOO PLUS 

L 70.000 ] 

- KICKSTART 2.0 PER A500 

L 70.000 1 

- ALTRI ACCESSORI 

TELEFONARE 


TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA 
GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I PRODOTTI 







i Transllvanla: 


troverete delio lampade eh 
ricominciare da quel punte 
attivare gli ascensori. 


amate la difficoltà questo gio- 


MA QUANTO E 1 LONTANO 'STO CONTE ? 

Per arrivare a sfidare e uccidere il conte Dracula. dovete superare 6 livelli a loro 
volta suddivisi In 2 sottollvelll. notte e giorno. Essi sono IL VIAGGIO IN 
TRANSILVANIA. LE SEGRETE DEL CASTELLO, LA FUGA DAL CASTELLO. LA CASA 
DI HILUNGHAM. LA CHIESA DI CARFAX e IL RITORNO IN TRANSILVANIA. Ogni 
livello è protetto da numerosi nemici, di cui quello finale vi darà del filo da 
torcere già a partire dal secondo. Troverete cosi scheletri, fantasmi, pipistrelli, 
guardie del conte, un'ombra gigantesca, alcuni esseri strani, metà cavallo metà 
donna, un uomo che con il suo campo magnetico vi attirerà verso di lui e altri 





PLATFORM 



THE OTTIFANTS 


L'elefante non è certo II primo animale che viene In mente quando 
si pensa ad un protagonista di un videogioco. Magari ci si 
immagina un porcospino, probabilmente dei lemmlngs, ancora 
ancora uno scoiattolo, ma un pachiderma proprio no. Comunque 
Ottifant, protagonista dell' ultimo platform game della Sega per 
Game Gear è un'elefante ed ormai dobbiamo tenercelo così come 
è. Il suo compito è quello di superare ogni livello del gioco 
cercando e liberando un certo numero di mini elefanti, per poi 
trovare la via d'uscita. Anche se generalmente questi elefantini 


molto utile per aprirsi varchi o 
costruirsi strade. E' inoltre 
possibile saltare per raccogliere 
degli oggetti altrimenti 
irraggiungibili e per far apparire 
delle piattaforme nascoste. 
Adesso ditemi voi chi ha ancora 
bisogno del porcospini. 




Non male, Ottifants è un prodotto 
veramente carino, ben realizzato 
tecnicamente, con una grafica ben 
definita ed animata, e un sonoro 
abbastanza orecchiabile. Bisogna 
inoltre aggiungere che questo gioco 
è discretamente giocablle e senza 
dubbio abbastanza longevo. Per 
concludere vi devo dire che, anche 
se Ottifants non possiede nessun 
elemento Innovativo é senza dubbio 
un buon gioco che piacerà 
sicuramente a tutti gli appassionati 
di platform game possessori di Game 

PAUL RAND 

J 


QIQTPI CI CTTOHMIPA VENDITA PER CORRISPONDENZA 
OIO I LL C.LC I I nUl llbH PROGRAMMI ORIGINALI 

Viale Fulvio Testi, 12 - 20125 MILANO - I prezzi validi sino esaurimento delle scorte 




TEL 02/69006361 
FAX 02/66803390 

ORDINI ANCHE VIA FAX 
EVASIONE ORDINI IN 48 ORE 




NUOVI ARRIVI !! 















MISSIONI 

L'azionl si svolge In più di 20 missioni, che variano dal salvare 
prigionieri evasi dal nemico a distruggere un complesso di armi 
biologiche. L'Apache dispone di tre tipi di armi: il cannoncino adatto 
per I bersagli piccoli. l'HIdra (missili non guidati), utile In ogni 
situazione, e gli Hellftre. missili radioguidati utili per distruggere 
bunker nemici e fortezze varie. Purtroppo queste armi sono contate, 
cosi come II carburante che fortunatamente pud essere raccolto In 
alcuni punti di rifornimento, sparsi lungo II territorio. Inoltre salvando I 
Mlsslng In Action (dispersi) e riportandoli alla base II vostro elicottero 
verri completamente riparato. 


PgM| 
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REVIEW 




Alan Grant attraverso l'isola di Nublar (è questo II nome dell'isola 
dove il Jurasslc Park è situato) per riuscire a catturare i dinosauri 
fuggiti. Fondamentalmente II gioco è composto da 5 livelli con 
alcune sezioni di guida, nelle quali II dottore deve liberare la strada 
dai dinosauri, e altre invece In puro stile platform; sono inoltre 
presenti numerose armi e oggetti extra, veramente utili, da usare 
con cautela a causa della loro rarità. 


r on siate stanchi di vi 
Park e I vari gadget da 
_ il parte, questa cartuccia per Game 
ìear merita sicuramente di essere vi 
sta. Anche se cl sono solo 5 livelli 
potete giocare l'ultimo solamente 
dopo aver superato I primi 4 seri 
/’ utilizzo del continue; questo è st 
za dubbio un'aspetto positivo poiché, 
usando I vari continue II gioco ri ' 
ta abbastanza semplice, forse sin trop- 
po. Graficamente JR è realizzato In 
maniera sufficiente con una Introi ' 
zlone animata veramente carina e . 
che II sonoro è passabile. Non be 

Jurasslc Park sul Game 



Corso Alfieri, 26 - Tel. e Fax 01 41/436853 - 14100 Asti 


COMMODORE POINT SOFT CENTER 


Importazione diretta Video Giochi: 

SUPER NINTENDO • MEGA DRIVE • GAME BOY • GAME GEAR • AMIGA • IBM 


Consolle: 

SUPER NINTENDO • SEGA MEGA DRIVE • GAME BOY • PRO FIGHTER Q 1 6/24 
PC: COMPAQ OLIDATA E COMPATIBILI 
SCONTI PER RIVENDITORI 
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REVIEW 
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AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 

MEGABIT: 

DISTRIBUZIONE: 

N° GIOCATORI: 
CONTINUE: 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': 

CARTUCCIA: 

INDICAZIONI: 



ALADDIN 


Alla ricerca del genio della lampada In una 
delle più colorate avventure Segai 
Vi ricordate quel ragazzo di nome Aladino... si, 
quel povero ragazzo diventato di colpo ricco 


bel genio blu... ah, ve lo ricordate. Bene, 
anche perchè ora tocca a voi aiutarlo a 
ritrovare II suo piccolo tesoro, e questo prima 
che ci metta sopra le mani il malefico sultano 



ALADINO SPAZIALE! 

Aladdin è davvero un bel gioco molto divertente ed 
anche abbastanza difficile nel livelli più avanzati, 
mentre I primi schemi si rivelano essere In realtà più 
una passerella per la grafica ed II sonoro. Lo schema 
del game comunque ricalca abbastanza fedelmente 
quello di molti altri platform: infatti anche qui 
dovrete scalare funi, saltare da tetti, aggrapparvi a 
corde magiche e raggiungere piattaforme, balconi 
ed appigli vari. Durante il vostro cammino potrete 
anche raccogliere molti oggetti, tra I quali spiccano 
le mele, che potranno esser lanciati contro gli 
scagnozzi del malefico sultano e le gemme. Queste 
potranno esser poi barattate In certi punti del livello 
con delle vite o con degli utilissimi continue. 


Non c'è niente da dire, tecnicamente 
parlando Aladdin è un vero e proprio 
capolavoro! Le animazioni sono 
veramente Impressionanti ed In 
alcuni casi sembra proprio di trovarsi 
di fronte al cartoon Disney ed anche 
le musiche sono davvero ben 
realizzate. Purtroppo però II game ha 
un piccolo difetto: Infatti II livello di 
difficoltà è un po' troppo basso e 
credo sinceramente che se lo 
comprerete a Natale a Capodanno 
avrete già bisogno di qualcos'altro 
da mettere sotto I pad. Comunque 
ciò non toglie che II gioco sla 
divertente e ricco di umorismo. Un 
buon prodotto adatto soprattutto al 
più giovani possessori del 16 bit 
Sega. 

AMANO* TIPPING 


Purtroppo il gioco 
consta di soli 9 livelli 
ma questo è già una 
sorpresa considerando 
la mole di animazioni 
contenute in questa 
cartuccia. Il primo 
livello vede Aladdin 
impegnato nel mercato 
di Agrabah per poi 
arrivare nel deserto. 
Dopo di che si passa al 
tetti della città, al 
labirinto del sultano fino 
alla Cava delle 
Meraviglie. Dopo ciò è 





Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO* 

02 « 33000036 (5 linee r.a.) 




ACCESSORI PER SUPERNINTENDO 

ASmentohxe AC/DC 220V orig. I. 29.000 
Europeor adepto. Sf X - 2 GOIÌ 1.39.000 
Covo scoti per Snes 8 SE L39.000 
Copcom Powerslkk, Joy per st.f. Il L 169.000 
JoyPad Oynomic per SeverM. Gig L 39.000 
Ptogrammed Joypad per Supemes L 69.000 
PR05 AKCAOE BOARO m metoio l. 89.000 
UNIVERSA! SUPER AOAPTOR N«w L. 69.000 
Super NWenòo Atto Replay L 119.000 


ACCLAIM'S WORtO CUP 
ACROBAT MISSIONI') 
AEREO THE ACROBAT 
AEROBI? - SIM.V010 


URACULA 
DRAGON BAUS(') 

EARTH DEfENSE IORCE (*) 
EXHAUST HEAT 2 (*) 
EX1RAINNINGS (BASEBAU.) 
F-2ER0 C) 

F 1 RACER RED LINE 
FAMIIY TENNISTI 
FANTASY STORY (*) 

FATA! FURY 
FINA! SET C) 
FIREADVENTUREf) 

FIRST SAWURAY 
flYINGHEROC) 
FOOTBA1! FURY 
GAMBA LEAGUE (*) 


HAREEY'S HUMONGOUS 

HYPER ZONE (*) 

IKARI WARRIOR (') 

INCREOIBEE CRASH DUMMIES 
INTERNATIONA! TENNIS TOUR (' 
JAMES POND 
IERRY BOY (*) 


L 98.000 
L 98.000 
L 119.000 
L 89.000 
1 128.000 
L 115.000 
L 68.000 
L 98.000 
L 98.000 
L 78.000 
L 148.000 
L 129.000 
L 168.000 
L 88.000 
L 108.000 
L 118.000 
L 98.000 
L 128000 
L 139.000 
L 168.000 
L 99.000 
L 148.000 
L 99.000 
L 138.000 
L 98.000 
L 128.000 
L 119.000 
L 129.000 
1 139.000 
L 78.000 
L 168.000 
l 68.000 
L 178.000 
L 75.000 
L 99.000 


ALIEN 3 
AUENS vs PREOATOR (*) 
ARTOFFIGHTING 
BASEBALL 2020 
DATILE BIAZE 
8ATTLECAR 
810 METAL (*) 

BIZYIANO 
BLUE 8ROTHER (*) 

BOB 

B0X1NG IEOENOS OF IME RING 
BUPSY 

CACOMAKNIGHT (*) 

CAESAR PALACE 
CAPITAN AMERICA 
CARMEN IN SAN DIEGO 2 
CHAMPIONSHIP POOL 
CHESSMASTER 
COMBAI RIBES I') 



MAGICAIAOVENTURE ■ TOPOLINO 
MARIO ALI STAR C0LLEC1I0N 
MARIO IS MJSSING 
MARIO WARRIOR 
MA2INGAZ (*) 

MEGAR080T GOLF (*) 


PACATTACK 
PAPERBOY 2 
PILOT WING 
PII FIGHTER 
PLOCX 

POCKY 8 ROCKY 
POPU 1WIN BEE C*) 

POWER ATHLETE C) 

PSYCO OREMUS (') 

PUSH OVER 
OBERI 

RETURN OF DOUBLÉ DRAGON (*) 
RIVAI TURI 
ROADRONNER (') 

ROBOCOP 3 

ROBOCOP vs TERMINATOR 
ROCKY & BULLWINKLE 
RPM RACING (’) 

RUN SABER 
SENGOKU (*) 

SHADOW RUN 
SHANGAI II 
SKT MISSIONE 
t ; 

SPINDI2ZY 
STAR FOX (') 

STEALTH (*) 

SIS STRIKE GUNNER (') 

STREET FIGHTER II 
STRIXER W.SOCCER C) 

SUNSn RIOER 
SUPER AIR DRIVER C) 

SUPER A0UAT1C GAME 
SUPER HOME. * inietta 5 joy 
SUPER BOWLING C) 

SUPER CONfUO 
SUPER DOUBU DRAGON 
SUPER EMPIRE STRIKE BACK 
SUPERF1 CIRCUS 2 0 
SUPER F15STR1KEEAGLE 
SUPER FIRE PRO-WRESTUNG (') 
SUPER Kltt-OFF C) 

SUPER JAMES CONO 
SUPER OFF ROAD THE BAYA 
SUPER PUTTYMOONC) 

SUPER R-TYPE 
SUPER S!AP SHOT 
SUPER STAR WARC) 


THE 7Hi SAGA 
THE BLUES BROIHER 
THE GREAT WALDO SEARCHC) 
THE LOST OF VIHNGS 
THE MAGICAL QUEST 
THE ROCKETEER (*) 
THESIMPSON 
THUNDER SPUm (*) 


L 109.000 
L 78.000 
L 75.000 
L 78.000 
L 138.000 
L 128.000 
1 128.000 
L 75.000 
L 58.000 
L 75.000 
L 75.000 
L 75.000 
L 138.000 
L 98.000 
L 99.000 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
L 75.000 
L. 138.000 
L 135.000 
L 99.000 
L 128.000 
L 75.000 

1. 138.000 
L 128.000 
L 99.000 
L 98.000 
L 68.000 
L 89.000 
L 128.000 
L 138.000 
L 158.000 

1 118.000 
L 158.000 
L 98.000 
L 98.000 
L 98.000 
TELEFONARE 
L 138.000 
L 109.000 
L 68.000 
L 98.000 
L 128.000 
L 138.000 
L 118.000 
L 98.000 
IHBONW 
L 99.000 
L 138.000 
L 118.000 
TELEFONARE 
L 128.000 
L 99.000 
L 148.000 
L 119.000 
L 65.000 
L 128.000 
L 118.000 
L 58.000 
L 128.000 


L 118.000 
L 128.000 
LI 18.000 
L 128.000 
L 138,000 


TROODLERS 
TUFF8NUFF 
TURTLES IN TIME IV 
ULTRAMAN 
UTOPIA 

VEGAS STAKES 
WE'RE BACK A OINOSAUR'S STORY L 138.000 
WHEllOF THE FORTUNE l 98.000 

WHERE TIME CARMEN .... L 148.000 

WINGSC0MMANDER2 L 158.000 

WIZARD OF 02 TELEFONARE 

WOIFCHIU) L 118.000 

WORLD CHAMPION BOXINOCI L 98.000 

WORLD HEROES 2 0 L. 145.000 

WORLD LEAGUE BASXETBALL L 98.000 

WORLD LEAGUE SOCCER L 98.000 

WWF 2 ROYAL RUMBLf L 99.000 

WYNE'S WORLD L 88.000 

VSIII L. 88.000 

YOSHI'S COOXY L 118.000 

YOSHI'S HUNTER BAZOOKA (*) L 88.000 

ZELERÀ L 118.000 

Z0M8IESATEMY NEIGH80RS L 119.000 


DISPONIBILE 
WINTER 
OLYMPICS '94 


SERVIZIO VENDITA PER 
RIVENDITORI QUALIFICATI 


ORDINA SUBITO GRATIS 
IN OGNI SPEDIZIONE * 

"KLASH " 

Il rivoluzionario copri 
console appositamente 
studiato per proteggere 
la tua macchina 
da polvere, liquidi, ecc. 
Eviterete guasti costosi. 
Ricorda KLASH puoi averlo 
solo da NEWEL. 











REVIEW 


» LAWNMOWER MAN 



ANGELO O CARLA 


I II gioco è tanto strano quanto II film. SI tratta di 
8 livelli che sono collegati da una serie di 
sottoglochl In cui potrete scegliere se 
Interpretare II dottor Angelo oppure Carla. Tutte 
le sezioni platform sono ambientate nel mondo 
reale, mentre le fasi 3D sono ambientate 
nell'universo virtuale: queste due sezioni sono 
collegate da una serie di portali. Naturalmente i 
nostri eroi non viaggiano disarmati, ma 
dispongono di 2 diversi tipi di anni, una pistola a 
plasma e un' arma chiamata "bit stream". 
fondamentale nelle ultime fasi di gioco quando 
bisogna distruggere una serie di strani esseri. 


La prima cosa che al nota In 
Lawnmower Man i la bella 
presentazione e la musica: sono 
presenti Inoltre Immagini 
digitalizzate del flint. Inizialmente II 
gioco può sembrare un banale e 
classico platform, ma dopo un pò di 
partite si scopre che è un gioco ben 
strutturato, reso ancora più 
Interessante dalla presenza di prove 

Tutto II 3D i animato velocemente e 
ogni parte del gioco i veramente 
divertente: la Storm ha dimostrato 
di essere una produttrice di giochi di 
quelita. Intatti, secondo me. questo 
i II miglior tle-ln disponibile per 
SuperNes. 

DiNIZ AHMET 







AZIONE: ••• 

STRATEGIA: • • 
DIFFICOLTA': ••• 
MEGABIT: 
DISTRIBUZIONE: 

N GIOCATORI: 
CONTINUE: 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': 

CARTUCCIA: 

INDICAZIONI: 






JoySticks troni 
thè CharacteriStick range 


1IATMAN. RETU RNS 


/IMIRPES 


Europe »|»a 

I Tnrrr del (Nat 

fax 081/88291 1SC4 
.19/818821679 


FORNITORE UFFICIALE DEI 
RIVENDITORI DI SUCCESSO 


REVIEW 
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GAME BOY 



+ 3 GIOCHI L 149.000 


SNES + SCART ^ 

+ 1 JOYPAD ^4 

+ STREET FIGHTER II 
+ S. PRO FIGHTER Q 
+ ALI MENI 220v 
L. 799.000 


MEGADRIVE PAL 

+ SONIC + JOYPAD 
ALIMENT. 220v 
+ S. MAGIC DRIVE 
L. 699.000 


MEGADRIVE NINTENDO 8 BIT 

+ 2 JOYSTICK +2 JOYSTICK 

+ ALIM.220V +UGHTGUN 

L. 199.000 L. 99.000 


^^TfPRIMA ASS° vV ^ 


SS m. m '•'cPRiiviA ASa u 


• PREZZI IVA INCLUSA • LISTINO COMPLETO PER RIVENDITORI • TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPRIETARI • 
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Master System ed anche con ottimi risultati. In breve la trama vi 
vede opposti al malefico dottor Maybe, che ha deciso di distruggere 
tutte le fabbriche di giocattoli del buon vecchio Babbo Natale 


la serie di mega-bombe camuffate da pinguini. Solo il 
nostro eroe, munito di un robovestito (lo so, Il nome è squallido ma 
che ci volete fare, questo riporta II manuale) e di tutta una serie di 
altri gadget potrà salvare il mondo da questa nuova catastrofe e per 
far ciò James dovrà attraversare i 9 livelli che compongono il gioco 
ed eliminare le bombe. Che Capitan Rndus sia con voli 


UN TESORO A ME, 
UN TESORO A TE 

HhBB I 


utili al 

ìfattl incrementane 
mentre aitr 
Robocod di diventai 
mente Invincibile (Armatura), di 
te (Croce dorata) o c 
,o .eloeltà delle cadute i 
■ brellini). Inoltre 







Sono rimasto veramente colpi- 
to da James Pond 2 sul Master 
System e questo 
la glocabllltà, peraltro ottima, 
quanto soprattutto per la sua 
Incredibile veste grafica. Infatti 
non solo gli sprlte ed I back- 
ground sono ottimamente rea- 
lizzati, con un sacco di anima- 
zioni, ma anche lo scrolllng, che 
In alcune situazioni raggiunge 
velocità semplicemente smo- 
date, risulta sempre fluidissimo 
ed anche II sonoro, vero tallo- 
ne d’Achille di molti prodotti 
per l’8 bit Sega risulta discre- 
to con musichette abbastanza 
orecchiabili. Inoltre, come già 
detto, Il gioco è veramente di- 
vertente, vario, mal troppo fru- 
strante ed anche abbastanza lon- 
gevo (naturalmente a patto che 
non usiate I continue). Per que- 
sti motivi (e scusatemi se è 
pocol) reputo questo game un 
ottimo acquisto per tutti I pos- 
sessori di questa console. 

MARCO RAVETTO 


Qòò] 






m 
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I vari livelli del gioco (9 por In precisione) 
traggono spunto da tutta una serie di 
giocattoli; vi capltorà Intatti di dover 
affrontare In ropldo successione 
attrezzature sportive, polucho, dolci e 
leccornie vario, modelllnl, macchine, 
scacchi animati, storco o questo Ano allo 
scontro flnalo con II malefico dottor 
Moybe, che, udite, udite avverrà sotto II 
tendono di un circo. Bisogna diro che tutti 
sono ottimamente realizzati o 
graftcamonto molto curati con un sacco di 

r animazioni o sprlte rotondlnl e carini. Se 
tutti I game fossero cosi... 


Non c'è proprio niente da dire: James 
Pond 2 è proprio uno di quel game 
con I flocchi I La grafica 6 
semplicemente strepitosa, con un 
sacco di sprlte tutti ben definiti e 
fondali molto ben realizzati. Lo 
scrolllng è sempre rapido e fluido, ed 
In alcuni casi è stato scomodato 


perfino II parallasse. Il sonoro fa la 
sua parte degnamente, ma la cosa 
più Importante di tutto è che II game 
si lascia giocare che è un piacere e 


questo grazie anche al suo livello di 
difficoltà ottimamente calibrato. 
Insomma che altro volete che vi 
dica ? Correte a prenderlo! 

FABIO RAVETTO 


MEGABIT: 2 

DISTRIBUZIONE: giochi preziosi 
N GIOCATORI: 1 

CONTINUE: si 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 : 1 

CARTUCCIA: europea 

INDICAZIONI: 



J 



rnVMVA 


MiGA-CD 

SEGA 

SVILUPPATORI: INTERNI 
STRATEGIA 



AZIONE: 
STRATEGIA: 
DIFFICOLTA 1 : • • 


MEGABIT: »■ 

DISTRIBUZIONE: p**aueia 

N GIOCATORI: 1 

CONTINUE: 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': 1 

CARTUCCIA: americana 
INDICAZIONI: 
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Distributore esclusivo per l'Italia: RS ricerco e sviluppo srl - Via B. Buozzi, 6 
40057 Cadriano di Granarolo (Bologna) - Tel. 051-765563 - Fax 051-765568 












CONSOLES 

CARTUCCE 

IOYST1CKS 

ACCESSORI 

PERIFERICHE 

SOFTWARE 


/IMRPES 


Importazione diretta 
Distribuzione nazionale 
Vendita solo ai Rivenditori 


W 

f Wr 38-0 


MARPES Europe spa 

via Montedoro, 77 - Torre del Greco - Italy 
Telefono (081) 8821044 pbx - Fax (081) 8829113 G4 


MARPES of Americas 




PECCATO ! LA PALLA E SFUGGITA AL 
CONTROLLO DELLA NOSTRA 


VELOCE VERSO 
LA METÀ CAM- 
PO AVVERSA- 
RIA; CHISSÀ 
SE QUALCHE 
NOSTRO UOMO 
RIUSCIRÀ A IN- 
TERCETTARLA. 


ACCIDENTI UNA BUONA AZIONE 
SFUMATA! 


corner, una rimessa laterale, oppure dal fondo, sul campo 
compare un grosso box giallo. Questo funziona come una 
specie di mirino od in questo modo I vostri attaccanti potranno 
esser posizionati nella zona dove arriverà il pallone. Il game 
Inoltre offre 2 diversi livelli di gioco: Action e Slmulatlon. Tra 
queste cl sono alcune differenze, ma la più rilevante ò che 
mentre nel primo modo il gioco risulta più arcade, nel secondo 


SII C E RIUSCITO; IL PORTIERE SI 
E BUTTATO IN RITARDO E ORA LA 
SFERA STA ROTOLANDO DENTRO LA 


EVVIVA! ORA NON Cl RESTA 
ANDARE A FESTEGGIARE CON 
BELLA BIRRA NEL BAR PIU VIC 





DIFFICOLTA': 

MEGABIT: 

DISTRIBUZIONE: 

N° GIOCATORI: 
CONTINUE: 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 : 

CARTUCCIA: 

INDICAZIONI: 










AZIONEs QOOOO 

ooooo 
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AZIONE: ©OOOO 

STRATEGIAs@©0OO 
DIFFICOLTÀ OOOOC) 


ricorda molto quell 
portatile Nintendo. 
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nEXVELsri 

COMPUTI RS ACCESSORI VIDEOGAMES 

20155 Miiano • Via Mac Mahon 75 


Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.] 

ORDINA SUBITO* 

03 - 33000036 (5 linee r.a.) 



BRAM STOKER'S DRACMA 
BUBSY 

BULL'S «BLAZER 
CALIFORNIA GAMES 
CAPITAN AMERICA 
CASTIE Of IllUSION 
CERNOBYL 

CHAMPIONS LEAGUE SOCCER 


CHAALPIONSHIP PRO AM 
CHIKI CHIKI BOYS 
CHUCK ROCK 
CHUCK ROCK 2 
COOl SPOT 
CYBORG JUSTICE 


L 59.000 
L 99.000 
l 119.000 
l 109 000 
L 69.000 
L 69.000 
L 49.000 
L 49.000 
L 39.000 
L 89.000 
L 89.000 
L 89.000 
L 49.000 
L 29.000 
L 119.000 
L 39.000 
L 59.000 
L 85.000 
L 115.000 
L 89.000 
L 19.000 
L 95.000 
TELEFONARE 
L 99.000 
L 89.000 
L 59.000 
L 89.000 
L 59.000 
L 29.000 
TEUF0NARE 
L 95.000 
L 59.000 
L 39.000 
L 59.000 
l 119.000 
L 99.000 
L 59.000 
L 39.000 
L 39.000 
L 69.000 
L. 29.000 
L 109.000 


DAVID R0BINS BASKETBALL 
DAVIS CUP TENNIS 


EVANDER HOtYFIELD'S BOXING 

F-22 INTERCEPTOR 

F-ZAXIS 

FAERY TALE 

FANTASIA 

FANTASTIC DAZZY 

FATAI LABYRINTH 

FERRARI GP1 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 
FINAL B10W 


GLOBAL GLADIATORS - PAI 
GOLDEN AXE I 
GOLDEN AXE II 


INDIANA JONES 
JAMES POND II 
Bffi MAE 1 • 

JOHN MADENN 94 
JOHN MAOENN FOOTBALL 
JOROAN Vs BIRD 
JUNGLE STRILE 
JURASSIC PARK 
•> Liil'l., 

KID CHAMELEON 
KING BOUNTY 
KING 0( THE AMNSTER 
KING SALMON 
LANOSTALKER 
1AST BATTLE 


EEMMINGS 

' 

LHX Anne CHOPPER 
IITTU MERMAIIHA SJRENETTA 


L 49.000 
L 105.000 
L 69.000 
L 99.000 
TELEFONARE 
L 69.000 
L 69.000 
L 49.000 
L 49.000 
L 59.000 
L. 29.000 
L 49.000 
L 59.000 
TELEFONARE 
L 69.000 
L. 69.000 
L 129.000 
L 69.000 
L 59.000 
L 79.000 
TELEFONAR! 
L 59.000 
L 89.000 
L 39.000 
L 109.000 
L 69.000 
L 69.000 
L 39.000 
L 59.000 
L 29.000 
L 89.000 
L 79.000 
L 109.000 
L 115.000 
L 69.000 
L 69.000 
L 49.000 
L. 39.000 
TELEFONARE 
L 49.000 
L 39.000 


L. 59.000 
L 49.000 
L 49.000 
L 69.000 
L 99.000 
L 139.000 
L 45.000 
L. 59.000 
L 59.000 
L 29.000 
L 69.000 
L 75.000 


LOTUS TURBO 

MUHAMM.AU' BOXING '93 
MAZINGA ROBOT 


MORTAI C0M8AT 
MUTANT LEAGUE FOOTBAU 
NBA ALLSTAR BASKET 
NHL 94 HOCKEY 
NHLPA HOCKEY '93 
NIGHTMARE SIMPSONS 
OLIMPIE GOLD 
OUT OF THIS WORLD 
OUTRUN 
OUTRUN 2091 
PAPERBOY 
PEBBLE PEACH GOLF 
PElf SOCCER 
PGA TURNAJAENT GOLF 
POWER ATHLETE 
POWER CHAUENGE 
POWER MONGER 
PREDATORI! 

RAMPAR! 

RANGER X 
UBI '93 BASEBALL 
ROAD BLASTER 
ROADRASHII 
ROADRUSH 
ROBOCOP 3 

ROBOCOPvs TERMINATOR 

ROGERSC. BASEBALL 
ROtUNGTUNDER II 

PERMUTIAMO L£ TUE VECCHIE 
CASSETTE USATI PASSA IN NEGOZIO! 


L 49.000 
L 39.000 
L 89.000 
L 49.000 
L 109.000 
L 89.000 
L 59.000 
L 119.000 
L 99.000 
L 79.000 
L. 119.000 
L 69.000 
L 109.000 
L 69.000 
L 89.000 
L 59.000 
L 49.000 
L 49.000 
L 119.000 
TELEFONARE 
L 59.000 
L 69.000 
L 89.000 
L 59.000 
L 69.000 
L 69.000 
L 109.000 
L 99.000 
L 39.000 
L 69.000 
L 49.000 
■ V' 
TELEFONARE 
L 99.000 
L 59.000 
L 59.000 


SAINT SWORD 

SENNA-SUPER MONACO GP II 
SHADOW DANCER 
SHAOOW THE BEASI 
SHADOW THE BEASI II 
SHINIMG FORCE 
SHINING IN THE OARKNES 
SIDE POCKET 
SIMPSON 


ORDINA SUBITO GRATIS 
IN OGNI SPEDIZIONE * 

"KLASH " 


PER PROTEGGERE LA TUA MACCHINA 


SPIATTERHOUSE PARI III 
STARFLIGHT 
STEEL TALOONS 
STORMLORD 
STREET OF RAG! 2 
STRIDER 
SUBATTACK 


: ' 

SUPER AH WOlf 
SUPER CHASE HO 
SUPER HANGON 
SUPER HIGH IMPACT 

SUPER KICK OFF 
SUPER SHINOei II 
SUPER 5MASH TV 
SUPER THUNOER BIADE 
SUPER WWF WRES1UNG 
SWORD OFVERMILION 
TAUSP1N 
TAZ MANIA 

TEAM USA BASKETBALL 


L 39.000 
L 39.000 
L 79.000 
L 59.000 
L 39.000 
L 69.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 59.000 
L. 89.000 
L 39.000 


TECNO CLASH 
TENNIS GRAND SLAM 
TERMINATOR 
TERMINATOR 2 
THUNOER FORCE II 
THUNDER FORCE IV 
1HUNDER FORCE IV PAI 
■ 

IOXIC CRUSADERS 
TOYS 
TURT1ES 
1WIN HAWK 
IWINKY TALE 
TYRANTS 

ULTIMATE SOCCER 
VALGHI 
WARPSPEEO 
WHIPRUSH 
WONOERBOY V 
WORLD CUP SOCaR 
WORLD OF IUUSION 
WORLD TROPHY SOCCER 
WRESTLE WAR 
WWF ROYAL RUMBE! 


ZOMBIE AI MYNEIGHBOR 


L 59.000 
L 39.000 
L 55.000 
L 119.000 
L. 89.000 
L 69.000 
L 79.000 
L 29.000 
L 79.000 
L 39.000 
L 79.000 
L 99 000 
L 99.000 
L 69.000 
L. 59.000 
L 69.000 
L 49.000 
L 79.000 
L 99.000 
L 89.000 
L 39.000 
L 49.000 
L 69.000 
L 69.000 
L 69.000 
L 69.000 
L 59.000 
TELEFONARE 
L 109.000 
L 55.000 
L 49.000 
L. 69.000 
L 39.000 
L. 59.000 
L 69.000 
L 49.000 
L. 79.000 
L 99.000 
L 109.000 
L 59.000 
L 49.000 
L 69.000 
L 99.000 
L 69.000 
L 59.000 
L 39.000 
L 39.000 
L. 45.000 
L 59.000 
L 69.000 
L 39.000 

ONARI 

L 99.000 
L. 29.000 
L. 109.000 
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OFFERTA L 99.000 DISPONIBILE ORA ! OFFERTA SPECIALE 
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E VAI DI TECHNICOLOR! 

Lo sprite di Zool è veramente ben animato: 
peccato che però si trovi in un mare di guai. 
Sinceramente il gameplay del gioco non è nulla di 
particolare anche se l'attenzione ai dettagli 
grafici lo rendono così colorato da risultare 
abbastanza coinvolgente. 


VAI ZOOL! 

Per riuscire a sopravvivere Zool si è 
allenato nell’arte ninja e cosi ora il suo 
corpo è in grado di sorpassare anche 
gli ostacoli più duri. Il nostro formicone 
infatti può correre, arrampicarsi, tirare 
calci, sparare ed utilizzare un mortale 
attacco con il quale spazza qualunque 
cosa si trovi sulla sua strada. Questo 
colpo gli permette inoltre di compiere 
salti più alti, cosa che si rivelerà poi 
fondamentale con II passare del livelli. 
Per completare uno stage Zool dovrà 
raccogliere un determinato numero di 
CD, mentre per incrementare il vostro 
punteggio avrete a disposizione tutta 
una serie di bonus. Ogni tanto a far 
compagnia al nostro amico arriva 
anche la sua ragazza che lo seguirà 
Imitando le sue mosse anche se la 
maggior parte del tempo Zool la 
passerà combattendo contro il 
cronometro, visto che ogni stage ha un 
tempo limite per esser completato. La 
tattica migliore consiste nel 
massacrare nemici e nel raccogliere le 
piccole vespe arancioni, che 
aumenteranno l'energia del nostro eroe 
anche se per far ciò dovrete esser 
molto rapidi. Ovviamente alla fine di 
ogni livello ve la dovrete vedere con un 
mega boss, dopo di che volerete in un 
bonus stage nel quale potrete 
recuperare vite e power up extra. 
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VENDITA AL DETTAGLIO E PER CORRISP< 


IZA ■ TELEFONO 051/6446994 • 6446996 



DISPONIBILI GIOCHI 
PER GAMEBOY. 
ACQUISTO E VENDITA 
GIOCHI USATI PER 
SUPER NINTENDO 


DISPONIBILI I GIOCHI 
DEL 3 DO. 
TELEFONARE 
PER INFORMAZIONI 


ORARIO DI APERTURA 

Dalle 11 alle 19,30 continuato 
Dal LUNEDI' al SABATO 


PER RAGIONI DI SPAZIO NON POSSIAMO ELENCARE TUTTA LA MERCE t 




VIA GUIDOTTI, 40/b - 40134 BOLOGNA 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 
TEL. 051/6446994 - 6446996 


CONDIZIONI DI VENDITA 

Tutti i prezzi sono comprensivi di IVA. 
Spedizioni a mezzo posta c corriere espresso 


MASSIMO RISPETTO DEI TEMPI 
DI CONSEGNA CONCORDATI 

Tutti i marchi citati sono di esclusiva 
proprità delle singole Case Produttrici 




REVIEW 




AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 

MEGABIT: 

DISTRIBUZIONE: 

N GIOCATORI: 
CONTINUE: 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': 

CARTUCCIA: 

INDICAZIONI: 






PLAY GAME SHOP 

Vendita per corrispondenza in tutta Italia 

Via Carlo Alberto, 39/a - 10123 Torino - Telefono e Fax: 01 1/812.7567 


INTERPLAY FOOTBALL 

MAG DOG MCCREE 

BIRDS LIFE 

DRAGON LAIR 

OCEAN BELOW 

PUTT FUN PACK 

TWISTED 

CPU BACH 

COWBOY CASINO 

LEMMINGS 

TOTAL ECLIPSE 

SPACE SHUTTCE 

DRAGON TALES 

ROAD RUSH 

JOHN MADDEN FOT. 

SHOCK WAVE 

PGA TOUR GOLF 

MICROCOSM 

STARTRECK (GEN 94) 

PYRAMID PATROL (GEM94) 

NEO GEO 

1 ISAMURAI SHOWDOWN WORLD NERO 2 

FATAL FURY SPECIAL 

FATAL FURY 2 

ART OF FIGHTING 

TOP HUNTER 

SUPER NINTENDO FAMICOM 



ART OF FIGHTING 
WORLD HERO 
SENKOGU 
FATAL FURY 2 
STREET FIGHTER TURBO 
MORTAL COMBAT 
GP1 MOTO 
ZOMBIE AT NEIGH 
7H SAGA 
DRACULA 
CUFF HANGER 
CLAYMATES 
ASTERIX 
SUNSET RIDERS 
CAP. AMERICA 
SEGRET OF MANA 
NIGHT MAGIC 3 
DUNGEON MASTER§ 
AAARIO ALL STAR 


ALLADIN 
JURASSIK PARK 
RUN SABER 
TOP GEAR 2 
CAESAR PALACE 
AEREO ACROBAT 
COOL SPOT 
GUNDAM 2 
SPEED THRILLS 
FIST NORTH STAR 7 
ZOKU 
LOCK ON 
DUFFY DUCK 
EMPIRE STRIKE BACK 
AQUATIC GAMES 
LEGEND RINGS 
EYE OF BEHOLDER 
PTO 

TMTN TURTLES 


SILPHEED 

DRACULA 

LETHAL ENFORCES 

SPIDERAAAN 

CYBORG 009 

BARI ARM 

SONIC CD 

POWER FACTORY 

ELLO DOLPHIN 

SPACE PIRATES 

BATMAN 

INDIANA JONES 

FINAL FIGHT 

MONKEY ISLAND 

NIGHT STRIKER 

JURASSIC PARK 

TERMINATOR 

THUNDER STRIKE 

MEGA DRIVE 

ETERNAL CHAMPION 

POPULOS II 

PECE SOCCER 

DRACULA 

ULTIMATE SOCCER 

SPEED RACER 

STREET FIGHTER II 

MORTAL KOMBAT 

DASH DESPERADOS 

GATTO SILVESTRO 

HAUTING 

ALLADIN 

ZOMBIE AT NEIGH 

JURASSIC PARK 

ROLLING THUND 3 

DINOSAUR HIRE 

DUNE (GEN 94) 

DAFFY DUCK 

SONIC SPINBALL 

GOOFY 

TMTN TURTLES 


MS DOS e 

CD ROM 

ACES OVER EUROPE 

ALONE DARK 2 

FLIGHT SIMUL. 5 

ZORK CD 

TFX 

HAND FATE 

BWING 

STAR TREK 2 

STARLOR 

DUNGEON MASTER 2 

SUBWAR 2050 

SHADOW YSERBIUS 

INFERNO 

STONEKEEP (94) 

JUTLAND CD 

ULTIMA 8 

GOAL 

SIM CITY 2000 

STREET FIGHTER II 

DARK SUN 

OUT POST 

HELL CAB CD 

SHADOW COMET CD 



PROGRAMMI E GIOCHI PER MASTER SYSTEM - NINTENDO - PC ENGINE - 
AMIGA - MS DOS • CD32 - CDROM - CDI - GAME GEAR - GAME BOY • CDTV 
- NEO GEO - C64 - LYNK - MEGADRIVE - JAGUAR - 3D0 - SUPERNINTENDO 









SUPER PUTTYl 

Co* 'i quella cosa blu. che si allunga e si bel po' prima di portare al termine la sua 
accorcia, che rimbalza e che fagocita tutto missione. Dllnfattl II nostro gommoso amico 
quello che si trova davanti? VI arrendete ? dovrà attraversare la bellezza di 6 livelli, per un 
Semplice sono le polpette di mia madre! totale di 20 mondi, e tutto questo per salvare II 



AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA 1 : 


MEGABIT: 

:s « 

DISTRIBUZIONE: 


N GIOCATORI: 

' 1 

CONTINUE: 


LIVELLI DI DIFFICOLTA': 


CARTUCCIA: 


INDICAZIONI: 
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VI ricordate ragazzi quando si giocava con il 
Pongo? Beh, se credevate che quei tempi 
fossero finiti vi sbagliavate di grosso: infatti 
Super Putty è tra noi e dovrà sfacchinare un 


forza sconoscila. Super Putty può rimbalzare, 
appiattirsi, allungarsi, infiltrarsi, liquefarsi ed 
anche fagocitare I nemici. Non male come eroe 
moderno non trovate? 



ANNI RUGGENTI DEI TROPICI... 

Ed ora non poteva mancare un bel commento sul 
sound di questo strampalato e bizzarro game. 
Bene, dovete sapere che le musiche sono molto 
carine e riprendono In maniera perfetta I temi degli 
anni '60 dando così al gioco un'atmosfera 
veramente particolare. It's Boogle timel 


PONGO POWER! 



TUTTI I NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO PROPRIETARI 



AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 

MEGABIT: 

DISTRIBUZIONE: 

N° GIOCATORI: 
CONTINUE: 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': 

CARTUCCIA: 

INDICAZIONI: 


TOTAL CARNAGE 


Sangue, violenza, stragi e massacri... Ecco 
cosa vi aspetta nell'ultimo game targato 
THQ. 

Come molti di voi ben sapranno Total 
Camage altri non è che il sequel di Smash TV 
e, come nel suo predecessore, anche qui a 
faria da padroni è la violenza! Comunque 
alcune cose sono cambiate. Infatti ora non vi 
trovate più in uno studio televisivo ma in 
ambienti aperti tutti caratterizzati da un bello 


scrolling multidirezlonale, per cui oltre che 
con i soliti nemici in questo game ve la 
dovrete vedere anche con il terreno. Lo scopo 
di questa nuova avventura è presto detto; 
dovrete riuscire ad eliminare II caro e buon 
generale Akhboob (complimenti per II nome!) 
che proprio questa mattina ha deciso di 
lanciare un salutare attacco missilistico 
contro il mondo Intero dall'impianto nuclere 
che tiene nel giardino sotto casa sua. Che ci 
volete fare, ognuno ha i suol passatempi! 



SIG. SPOCK CI TIRI SU! 

Per avere la speranza di riuscire a raggiungere i 
boss di fine livello con qualche vita, durante la 
partita potrete recuperare dei dlsc che vi 
permetteranno di saltare alcune zone degli stage, 
anche se cosi facendo potreste perdere alcuni 
oggetti che potebbero rivelarsi molto utili per 
proseguire la vostra missione. In alcuni punti dei 
livelli lo scrolling si ferma e voi verrete attaccati 
da tutte le direzioni, un po' come accadeva In 
certe stanze di Smash TV. Inutile dire che in 
queste situazioni perdere qualche vita diventa una 
cosa molto (troppo!) facile. Che altro dire ragazzi: 
fucile In spalla e buona caccia a tutti! 



Total Camage è un'ottima conver- 
sione da coln-op che però piacerà mol- 
to probabilmente solo al fan di que- 
sto gioco. Infatti In certi casi l'azio- 
ne è davvero convulsa e le vostre dita 
avranno un bel po' da fare sul pad ma 
attenti perchè basta un attimo d'e- 
sltazlone per venir colpiti da qualche 
nemico che si è avvicinato un po ' trop- 
po. La grafica è buona, anche se al- 
cuni aprite sono un po' piccoli e l'u- 
nica nota stonata 6 lo scrolling che 
In alcuni casi si rivela esser un po' 
Incerto e traballante, anche se que- 
sto può esser perdonato dal pro- 
grammatori visto la totale assenza di 
rallentamenti nonostante II gran nu- 
mero di sprlte presenti contempora- 
neamente su schermo. In conclusio- 
ne si tratta di un buon prodotto che 
dà II meglio di se nel modo a 2 glo- 


DENIZ AH MEI 


SUPER NES 



o 

AZIONE: 

STRATEGIA: ••• 

DIFFICOLTA': 
MEGABIT: 


Sii 

de 


Sinceramente non sono 
del giochi strategici, ma questo 
finché non ho provato DF. 
moltlssslme cose da fare e l'azlne 
è sempre diversa (non si sfa solo a 
bombardare come facevo 
solitamente!). La grafica è molto 




missioni comprendono deserti, città montagne, raffinerie e 
tenti durante un attacco a non finire le munizioni perchè d 
alla vostra base per potervi rifornire. Una caratteristica del gioco consiste n 
ogni tanto vi toccherà prendere delle decisioni che potrebbero finire con l'Inl 
mente l'Intero corso della guerra. Infatti se attaccherete una città vedrete I cittadini 
Ifestare, mentre se distruggete una raffineria vi beccherete le proteste degli ambientalisti, 
e quale guerra non ha I suoi servizi TV? Cosi In DF potrete scegliere di vedere ben 20 
rsi tipi di reportage, che vi terranno sempre Informati sull'andamento della vostra guerra, 
i stato trascurato nulla in questo prodotto: pensate che la data di uscita del game è 
Ista per II 15 Gennaio, che coincide con II terzo anniversario dell'inizio della guerra! 
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arrivi per I 



edizione italiana 
AUTOROUTE EXP. EUROPA WIND. 1 99.900 
AUTOROUTE EXP. ITALIA WIND. 199.900 
CAMPAIGN 2 
GOBLINS 3 
HIRED GUNS 
INCA2 
INNOCENT 
LARRY V Italiano 
SAM & MAX ' " 


T.F.X. 

XMAS LEMMINGS 
con manuale in italiano 
FANTASY EMPIRE 
FIRE & ICE 
INDY CAR RACING 
SAM & MAX 

in lingua originale inglese 
AXIS GAME CHEATER 
NEW TOM& JERRY 
PAINT POWER 
ACES OF THE DEEP 
ACES OVER EUROPE 
AIR FORCE COMMANDER 
ARMORED FIST 
BLOODNET 
CARRIERS AT WAR II 
COMANCHE MISSION DISK 2 
COMMAND STARSHIP 
DOGFIGHT 
DRAGON KNIGHT III 
ELDAR SCROLLS ARENA 
F/A HORNET 

FLIGHT SIMULATOR TOOL KIT 
GABRIEL KNIGHT 
GRAND SLAM BRIDGE II WIND. 

HARRIER SVGA 
JACK THE RIPPER 
KRONOLOG 
LARRY VI 

MARTIAN & AMAZON BUNDLE 
METAL & LACE 
MIG-29 STAND ALONE 
MORTAL KOMBAT 
PREMIER MANAGER 2 
QUEST FOR GLORY IV 
RED CRYSTAL 109.900 

SCENERY DISK 11 49.900 

SIM CITY 2000 129.900 

STAR TREK II 109.900 

SUB WARS 139.900 

TERMINATOR 2 The arcade game 79.900 


109.900 

49.900 

69.900 

129.900 

119.900 

39.900 


129.900 


129.900 

109.900 


119.900 


79.900 

89.900 
119.900 


ULTIMA Vili 
ULTIMA Vili r 

UNDERSEA 

WINTER OLYMPICS 
WIZARDRY TRILOGY II 
HARPOON II 

NEW YORK SCENERY 5.0 
PARIS SCENERY 5.0 

POLICE QUEST 4 129.900 

WASHINGTON DC SCENERY 5.0 99.900 

LINKS PEBBLE BEACH 69.900 

LEGEND OF KYRANDIA 2 
SYNDICATE DATA DISK 
THIRD REICH 
TONY LARUSSA DDISK 
TOWER 

V FOR VICTORY AT SEA (V) 


89.900 


59.900 

109.900 

39.900 

149.900 

139.900 


Grande offerta 
giochi!!! 
20% in meno 
sui giochi per 
MEGA DRIVE 
SUPERNINTENDO 
arrivi AMIGA CD 32 

HUMANS MI 69.900 

JURASSIC PARK 69.900 

LABIRYNTH In attesa 

SENSIBLE SOCCER 1992/3 69.900 

SURF NINJAS 69.900 

THE LOTUS TRILOGY 69.900 

TROLLS 69.900 

WINTER SUPER SPORTS 69.900 



arrivi per AMIGA 


BENEFACTOR 
CAMPAIGN 2 
GLOBAL DOOL 
GOBLINS 3 
INNOCENT 
PERILIELION 
SIMON THE SORCERER 89.900 

SIMON THE SORCERER Ami 1200 99.900 
XMAS LEMMINGS 79.900 

CANNON FODDER 69.900 

FORMULA 1 
JURASSIC PARK 
THE CHAOS ENGINE Amiga 1 200 69.900 
ZOOL 2 

DISPOSABLE HERO 
DOGFIGHT 
DRACULA 
F-117 NIGHTHAWK 
GLOBAL DOMINATION 
ISHAR II 

JACK THE RIPPER 
KRONOLOG 
MORTAL KOMBAT 
TERMINATOR 2 The arcade game 69 
THE BLUE & THE GRAY “ 

TURRICAN 3 
WINTER OLYMPICS 
WONDER DOG 

per Macintosh 

in lingua originale inglese 
DELTA V 
FA-18 HORNET 
FIREFALL ARCADE 
GABRIEL KNIGHT 
HOYLE CLASSIC 
MORE INCREDIBLE MACHINE 
POLICE QUEST 4 
POPULOUS 
SIM CITY 2000 
V FOR VICTORY AT SEA (V) 


129.900 

139.900 
89.900 


in attesa 

129.900 

139.900 


CD ROM PC 


3D HOME ARCHITECT 
AEGIS GUARDIAN OF FLEET 159.900 

ALL MUSIC GUIDE 109.900 

ALONE IN THE DARK 149.900 f 

CHESSMASTER 4000 TURBO 109.900 I 

CINEMANIA ’94 169.900 

CREAM OF THE CROP II 69.900 

DAEMONSGATE 79.900 

DARK SUN Shattered Lands 159.900 I 

DR. FUN PACK 39.900 

DR. GAMES 39.900 

DR. MUSIC 39.900 

DR. SHAREWARE 39.900 

DR. WINDOWS 39.900 

FRACTOOLS III 79.900 

FRACTUNES 69.900 

GABRIEL KNIGHT 149.900 I 

GEEKWAD Games ot thè Galaxy 59.900 I 

GOBLINS 3 in Italiano in attesa 

HELL CAB 189.900 

HUMANS MI 89.900 

INCA 2 in italiano in attesa 

IRON HELIX 99.900 

JACK THE RIPPER 119.900 

JOURNEYMAN PROJECT 139.900 I 

JURASSIC PARK 79.900 I 

LABYRINTH OF TIME 
LARRY VI 
MICROCOSM 

NEWSWEEK INTERACTIVE V 
OCEAN LIFE Voi. Il 
OS/2 BOX VER 1 SHR 
OSCAR (TROLLS 2) 

REBEL ASSAULT 
SAM & MAX in italiano 
SIGNIFICANT SERIES 
STAR TREK II 89.900 

SUPER GAMES Windows 29.900 

T.F.X. in Italiano 119.900 

TAO OF COW 29.900 

TERMINATOR 2 CHESS WARS 89.900 
THE LAWNMOWER MAN 109.900 

TORNADO in Italiano 1 09.900 

VIRTUAL REALITY START KIT 1 09.900 
WINTER SUPER SPORTS 69.900 

WOLFPACK 109.900 

WORLD OFXEEN 129.900 


149.900 

119.900 
in attesa 


69.900 
n attesa 
139.900 

19.900 


CD ROM 
MACINTOSH 

ARCHI VES OF HISTORY 139.900 

CARSCARSCARS 139.900 

1 DINOSAUR DISCOVERY 79.900 

INDIANA JONES Fate of Atlantis 129.900 
THE 7th GUEST 169.900 

WILD WEIRD & WACKY 139.900 

CD ROM MAC/PC 



Flipper fai da te? No EA? Ahi.. .ahi.. .ahi.. .ahi... 
Yeahl Finalmente è arrivato II primo kit per la 
progettazione e la realizzazione di flipper su MD. 
Ora potrete sbizzarrirvi con tutti I tracciati che 
avete sempre desiderato, ma non avete mal osato 
chiedere, e la cosa migliore è che non avrete 
neanche bisogno di leggere il manuale per 
imparare ad usarlo. 


r ■ ; 
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PINBALL 
MUSIC FACTORY 

Sfortunatamente gli schermi 
predefiniti non offrono molte novità. 
Tanto per cominciare non sono 
molto grossi e non presentano 
livelli nascosti o boss di alcun 
genere. Sarete inoltre in grado di 
poter vodere tutto II tavolo nel giro 
di pochi minuti e ciò può generare 
un po' di Insoddisfazione. Creare un 
nuovo flipper è la miglior soluzione 
per ovviare a queste pecche. Una 
serie di opzioni vi aiuteranno ad 
iniziare II vostro progetto, oppure 
potrete anche decidere di 
modificare un plano di gioco già 
esistente. Comunque è molto più 
divertente posizionare a caso un po' 
di oggetti di un nuovo flipper e 
vedere poi cosa succede. Dopo di 
che, se II progetto vi soddisfa 
potrete anche decidere di salvarlo 
in uno dei 10 slot disponibili. Molto 
probabilmente questo gioco non 
piacerà a tutti, ma se siete amanti 
di questo genere allora potrebbe 
fare al caso vostro. 


PINBALL WIZ 

Naturalmente questo programma non può certo 
esser considerato come una utility, anche 
perchè l'elemento di "costruzione" non è lo 
scopo finale del software. Così già In partenza vi 
verranno fomiti tutta una serie di plani di gioco 
standard, con I quali potrete iniziare a giocare 
subito. Ogni flipper ha delle caratteristiche che 
potranno esser mischiate c modificate, c questo 
con semplici operazioni quali cambiare il tavolo 
di fondo, gli oggetti o la musica. 






PS/1 IBM Multimedia System. 

Adesso il computer 
si avvicina al mondo della fotografia, 
dei video e della musica. 


va e a un sistema audio digitale a 16 bit. Cinque minuti conoscere il punto vendi- 


IBM 


mi 
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Via Lorenteggio 38 - MILANO 
Tal. 48.95.28.21 - 42.32.606 



IL SOFTWARE 
ALLA VELOCITÀ DELLA LUCE! 



RETURN TO ZORK MAD DOG MC CREE DUNE 

GREAT NAVAL BATTLE MULTIMEDIA MOZART INCA 

CNN GLOBAL WIEWS BLUE FORCE UFO 

ULTIMA UNDERWORLD SPEED RACER CD CAD 

7H GUEST NATURAL WONDERS OCEAN LIVES 

SO MUCH SHAREWARE VIDEO FOR WINDOWS INDIANA J. 


DAY OF TENTACLE 
SOUND STATION 
PC KARAOKE 
IMAGE WHAREHOUSE 
LIGHTING CD 
UN MASTER 
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Ricordati: 

tutti i titoli che trovi su questa rivista 
par Amiga - PC - CD Rom 
sono disponibili presso di noi ai migliori prezzi 
a 1 1 1 1 1 


REVIEW 



AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 

MEGABIT: 

DISTRIBUZIONE: 

N GIOCATORI: 
CONTINUE: 

LIVELLI DI DIFFICOLTA’: 

CARTUCCIA: 

INDICAZIONI: 


MK ltt MKQBflt 


Dracula, Dracula, Dra... Chat Chàl Chaaa... 
Dal bianchi affilati canini. Tu fai spaventare I 
bambini. Le mamme le nonne e I papà... 

Sapete perchè I pipistrelli hanno le orecchie 
lunghe? Semplice perchè il vettore 
gravitazionale, esercitando una pressione sul 
padiglioni auricolari genera una deformazione 
un po' plastica e, forse, anche elastica, il 
tutto sincronizzato al movimento delle 
maree. Beh. dopo questo breve angolo 
culturale direi di passare al gioco. Dunque II 
compito del nostro eroe, Aero appunto, è 


quello di difendere il mondo dalle folli mire di 
un ex-clown e per far questo dovrà riuscire a 
superare Indenne 4 livelli composti ognuno 
da altrettanti sotto-stage. Questi 
assomigliano molto a enormi labirinti a 
scrolllng multldirezlonale ed II problema 
maggiore del nostro bat-amlco sarà quello di 
riuscire a trovare la giusta via d'uscita. 
Naturalmente le cose peggioreranno con II 
progredire del gioco visto che gli schermi 
diventeranno sempre più grossi e con sempre 
meno punti di riferimento! 

Ragazzi, che roba! 



LIFE WILL NEVER 
BE THE SAME! 




Buon 
e felice 
Anno Nu 


PÉA0GCO MMffO vìa San Prospero! 
pmxofm via Degli Scipioni 109 

vendita telefonica 

per tutta Italia 

f 02/874580-874593 



TRUCCHI E SEGRETI 
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5D76 

0002 

2CAC 


Il logo rotante di 
Wayne's World, 
tenete premuti I tasti 
X, V, B. L. R e II 




MEGA -CD 









BATTISTUTTI^LLESSANDRO BAI 
SIMONE TORTAIO, CINZIA L., CL 
;0, FUIPPO^ADAELLI, A TI 
INVIATO UN TRUCCO SENZA VEDE! 
A QUELLI CHE NON HANNO lOTIATI 


IO UCCELLI, 




Fuggire dal Jurasslc Park è un 
Impresa difficile sla per un uomo 
che per un animale (figuriamoci 
per i possessori dì un Megadrive). 
Ma le Insidie del parco non 
avevano fatto I conti con CVG e 
questa guida alla soluzione del 
gioco! Muniti delle cognizioni 
stampate su queste pagine, 
nemmeno II T-Rex potrà Impedirvi 
dì darvela a gambe e fare ritorno 
alla civiltà... tutti Interi. 


GUIDA ALLA 
SOPRAVVIVENZA 
DEL VELOCIRAPTOR 

Prima di. tutto, non abbiate timore degli 
esseri umanll Siete un dinosauro che è 
quasi Insensibile al danni provocati da armi 
come le granate, i razzi etc. La quantità di 
energia sottratta da costoro è pressoché 
insignificante. Tuttavia dovete 
assolutamente evitare l'acqua, poiché il 
contatto con essa metterà fine al vostro 
scorrazzare a prescindere da quanta 
energia abbiate. 


■ L DR. GRANT 

Non sprecate le vostre armi e non mettetevi a girovagare senza scopo. La Tazer Gun è 
troppo scomoda da caricare, quindi risparmiatela per i dinosauri più piccoli. Le bombe di 
luce sono spesso l'unica cosa che vi permetta di superare il T-Rex. per cui non sprecatele 
quando i dardi possono andar bene. I programmatori hanno avuto la bella pensata di 

' ri e I kit medici In locazioni difficili da raggiungere: non provate 
perché otterreste solamente una brutta morte precipitando 


LA CENTRALE ELETTRICA 

GRANT 

In qualche modo i raptor sono riusciti a introdursi nella centrale elettrica: tenete pronti 

I vostri dardi rossi, poiché potrebbero assalirvi In qualsiasi momento. Oltre ai dinosauri, 
dovete anche fare attenzione al cavi in corto circuito. Non esiste limite di tempo, per 
cui fatevi indietro e osservate la direzione che prende l'elettricità. Sulle griglie grosse 
ci sono abitualmente quattro scintille, sebbene solo due di esse corrano sul lato 
destro. Non appena quella più bassa vi passa sopra la testa, cominciate ad 
arrampicarvi; ciò dovrebbe portarvi In cima senza rimanere fulminati. 

II T-Rex fa la sua prima apparizione in questo stage; potete udirlo a un miglio di 
distanza. Quando Irrompe attraverso II muro, gettategli addosso delle bombe a gas e 
fuggite. 

IL RAPTOR 

Questo è un livello molto semplice. Fate carne trita dei soldati (se io meritano, tanto 
sono lenti a reagire) e prestate attenzione all'elettricità, il percorso è alquanto lineare, 
per cui non vi perderete. 


LA GIUNGLA 

GRANT 

La prima metà di questo livello non pone difficoltà 
insormontabili, per cui prendetevela comoda e rifornitevi di 
anni. I dardi azzurri sono ottimi per I dinosauri di piccola 
taglia come I dllofosaurl. che vanno colpiti due volte: ma 
ciò di cui volete realmente rifornirvi sono I dardi rossi. C'è 
qualche arma extra da raccogliere fra le roccie, ma è un 
posto pericoloso, per cui è meglio che lo evitiate del 
Il triceratopo vi lascerà In pace finché non tenterete i 
attaccarlo. I granchlettl preistorici sono II vostro 
peggiore. Sono piccoli, ma sottraggono molta energia. 
Usate la vostra Tazer Gun su di loro perché può essere 
adoperata facilmente mentre siete accovacciati. Non ha 
bisogno di essere potenziata per stordire creature così 
piccole: premete II pulsante di attacco e via. 

IL RAPTOR 

Approfittate di questa occasione per mettere alla prova le 
capacità del vostro dinosauro sugli abitanti del luogo. Le 
cose di cui dovete acquistare padronanza sono i salti ad 
alta quota e gli attacchi di slancio. L'unico posto in cui è 
facile perdere una vita è fra le roccie, dove c'è una grossa 
e disgustosa palude. Per evitarla, recatevi " 
che sta sopra di essa, sulla destra. Costei vi porterà 
lontano dalla summenzionata zozzerla. Ora tutto ciò < 
dovete fare è saltare a destra verso l'uscita. 
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I7l numi" 

Questa è una delle parti più Impegnative de 




QUESTO Tt _ 

VOLE COME QUELLALTRO. QUINDI, SALTATE I 
ALTO E BLAST ATELO CON LA VOSTRA TA- ■ 







IL VULCANO 


IL CENTRO VISITATORI 


IL CANYON 







Japanese Import 

Via XXV Aprile,8 



Micromania Software s.n.c 

l - Besozzo - 21023 - Varese - Italy 


Tel: 0332-970189 

Fax: 0332-970189 

Segreteria Tel: 0332 -970189 


0332 - 970462 
0332 - 970462 


Importazione dal Giappone e Produzione VideoGiochi 



Per la sola zona di Varese 

Noleggio Videogiochi per 

Super Famicom - Megadrive - PC Engine 
Mega CD - Game Gear - Gameboy 


SUPER FAMICOM 

Super Air Diver SIM 
Yoshi's Cookies PZL 
Death Brade ACT 
Kamen Rider SD ACT 
Tekkaman Brade ACT 
All Japan Pro-Wrestling SPT 
Back to Future II ACT 
Mario vs Mario PZL 
The Great Battle III ACT 
L-League Prime Goal SPI 
Street Rghter II' Turbo ACT 
SalerMoon ACT 
World Heroes ACT 


PC - ENGINE 

Gaiaxy Gayvan SCD ACT 
Street Fighter II ' ( 20 Mb ) 
Orgel SCD NOV 
Championship Rally SCD RAC 
Black holc assault SCD ACT 
Ranglisser SCD 


CS ÉGÀ^ ) 



Silpheed MCDSHT 
Mortai Kombat ACT 
Popputi Land MCD ACT 
Jurassic Park ACT 
3X3 Eyes MCD RPG 
Rocket Knight Adventure ACT 
Street Fighter 11' ACT 



POS 

BANCOMAT 
D1NERS CLUB 



MONETA 


APPLE PERSONAL POINT 


Pagamenti Rateali Personalizzati 


SE PENSI DI AVER 
REALIZZATO UN BUON 
VIDEOGIOCO PER 

- AMIGA 500 

- AMIGA 1200 

- MACINTOSH 

- PC MS-DOS. 

MANDACI UNA COPIA DEL 
TUO LAVORO. 

POTRESTI ENTRARE A FARE 
PARTE DEL NOSTRO STAFF. 

E AVERE L'OPPORTUNITÀ 
DI VEDERE IL TUO GIOCO 
SULLE PIU DIFFUSE CONSOLES 
GIAPPONESI E SU AMIGA CD32bit. 


MICROMANIA SOFTWARE 






Dopo il tete-a-tete con il padrino 
di Dylan Dog, l'editore Sergio 
Bonelli, Il nostro collaboratore 
Matteo Palmieri colpisce ancora, 
introducendoci nel mondo miste- 
rioso delle fanzine di cinema e 
nonsolocinema... 


unii n sin 


DI MATTEO PALMIERI 







màr riverenza; 


nitiit 




risultati. coprend< 
professionale que 
specifici trattati 
superficialmente 
riviste. 


: fotocopiate, mentre 


stesura dei 1 


50/100 copie 














DALL'ANNO SCORSO LA JAMMA (VEDI CVG 31), LA PIU' IMPORTANTE FIERA DI SETTORE NEL 
MONDO E' STATA ANTICIPATA AD AGOSTO, PER CUI L'ENADA, LA TRADIZIONALE FIERA ROMANA 
DELL'AUTOMATICO ITALIANO, CHE QUEST'ANNO SI E' SVOLTA DAL 21 AL 24 OTTOBRE, COME LE 
ALTRE FIERE CHE VENGONO DOPO L'APPUNTAMENTO GIAPPONESE VIVE UN PO' DI RIFLESSO. MA 
QUEST'ANNO E' SUCCESSO QUALCOSA DI DIVERSO: E' ARRIVATA LA REALTA' VIRTUALE... 


Dunque, quest'anno mi sono detto: non voglio ripetere la stessa 
storia degli altri anni! Quindi prima mi faccio un bel giro rapido per 
vedere tutte le novità, mi prendo un bel po' di appunti, e poi la sera 
comincio a scrivere il pezzo per CVG. Poi quando torno a Milano 
con II "Pendolino" faccio le ultime rifiniture, così dopo devo solo 



ricopiare l'articolo con II mio “Mac”... detto fatto: eccomi qui, a 
distanza di una ventina di giorni, a cercare disperatamente 
depliant, diapositive e foglietti con gli appunti per provare a 
supportare la mia povera mente da vecchietto, che ormai non 
ricorda più le cose come una volta! Va bene, sto esagerando, ma II 
fatto è che quest'anno non c'erano tantissime novità, ma quelle 
che c'erano erano abbastanza sostanziose, proprio per il fatto che 
ormai è sempre più difficile procurarsi delle “copie" e i giochi 
originali (a parte quelli per Neo Geo) ormai costano almeno un paio 
di “testoni": la selezione per II mercato italiano quindi è 
severissima e chi sopravvive vale veramente. Chi è stato II 
protagonista dell’Enada? Vlrtua Racing! No, sto scherzando, anche 
se la meraviglia della Sega non ha certo sfigurato, ma già sta per 
essere insidiata da un altro “Vlrtua": /irtua Fi^hters, che purtroppo 
era presente soltanto sotto forma di demo-tape. Dovrebbe essere 
pronto per gennaio, ma per ora vi dovete accontentare della foto a 
fianco. Poi c'è stata finalmente la presentazione ufficiale In una 
fiera di settore italiana dei sistemi di realtà virtuale, anche se uno 
di questi era esposto proprio di fronte allo stand allestito 
direttamente dalla Capcom Europe, che aveva organizzato una 
serie di mini-tornei con la sua ultima versione di Street Fighter 2 
(come vi avevo avvisato nel numero di ottobre!). Per il resto... beh, 
bando alle ciance: leggetevi tutto l’articolo! 


THE TOURNAMENT BATTLE MODE 

Quando me l’avevano detto, e a mia volta ve l'avevo “spifferato", 
non ci credevo molto perché pensavo, come tutti del resto, che 
giocare in otto contemporaneamente in 

significasse trovarsi in otto nella stessa “arena" e combattere tutti 
contro tutti, o divisi In due squadre, In maniera simile al wrestling, 

Il che pareva difficilmente gestibile. Come dite, non avete capito 
niente? Avete ragione. Andiamo con ordine: delle novità sul nuovi 
personaggi ve ne ho già parlato sul numero scorso, nell’articolo 
sulla Jamma, ragion per cui è Inutile che mi ripeta ed è meglio che 
vi spieghi In cosa consiste II Toumament Battle Mode. Dunque, 
bisogna avere a disposizione quasi una trentina di milioni, con i 
quali si comprano quattro mobili dedicati, con quattro schede di 
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VENDITA VIDEOGIOCHI,, 

CONSOIES E ACCESSORI 
VIA F. PALASCIANO, 105 
TEL 58201457 -FAX 58201465 


VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
IN TUTTA ITALIA 
(ISOLE COMPRESE) 
CON SPEDIZIONE 

GRATUITA!!! 


DISPONIBILE PER TUTTI I FORMATI 


ROMA - VIA F.PALASCIANO. 105 - ZOWAMONTEV£ROErP.*ZA SCOTTO 

TEL. 58.20.14.57 - TEL e FAX 58.20.14.65 


IMPORTAZIONE DIRETTA 
GIORNALIERA 


ITALIA U S A. JAPAN U. K. GERMANY 

NOVITÀ’ IN 
ANTEPRIMA 
ASSOLUTA 







IL CURSORE 


NUOVA CONSOLE AMIGA CD 32 Ut. 699. 000 
AMIGA1200 KIT NIGEL MANSELL Lit.749.000 
AMIGA 4000/30 2MB 80MB HD Lit.2.590.000 
AMIGA 4000/40 6MB 120MB HD Ut. 3. 990. 000 
MONITOR 1084S Lit.439.000 
MONITOR 1940SLit.539.000 
MONITOR 1942S Lit.689.000 


OPERAZIONE ASSEMBLATO 
Ritiriamo la tua vecchia scheda madre 
per l’acquisto di una nuova 
Queste sono le valutazioni: 

80286 Ut. 50. 000 
80386 SX Lit.80.000 
80386 DX Lit.100.000 
80486 SX Lit.200.000 

Prezzo delle nuove schede madri: 

80386 SX 40 MHz Ut. 249.000 
80386 DX 40 MHz Lit.310.000 
80486 SLC 25 MHz Lit.346.000 
80486 DLC 33 MHz Lit.576.000 
80486 DX 33 MHz Vesa Locai Bus Ut. 994. 000 
80486 DX2 66 MHz Vesa Locai Bus Lit. 1.489.000 
Nella sostituzione sono compresi il 
montaggio il testaggio e la garanzia 
Inoltre consigliamo, per chi passa ad uno standar Vesa 
Locai Bus, anche la sostituzione della scheda video, 
controller, seriale e parallela con una scheda Vesa Loca 
Bus con le seguenti caratteristiche: 

SVGA 1MB 64.000 Colori a 800x600 
e 16.000.000 di Colori a 640X480 
Controller At-Bus, 2 Seriali, 1 Parallela, 

1 Scheda Joystick, il tutto a 
Lit. 300. 000 


Permutiamo il tuo usato: 

Amiga 500 1.3 1MB Lit.200.000 
Amiga 500 Plus Lit.200.000 
Amiga 600 Lit.200.000 
Amiga 2000 Lit.200.000 
Amiga 1200 Lit. 350. 000 
Amiga 3000 25/50 Lit.1 .000.000 
Commodore 64 + Registratore Lit. 50. 000 
Floppy Disk Drive 1541 II Lit. 50. 000 
Super Nes Lit.1 50.000 
Megadrive Lit.100.000 
Cartucce Megadrive Lit.20.000 
L usato non viene venduto a questi prezzi 


cario I cria 
CW 

nuova 

CREATIVE 
DISCOVERY 
Lit. 769.000 

CD Multisessione Doublé Speed, 5 Compaci Disk, 

■ ' ’v 


486/25 

Lit. 1 . 690 . 000 * 

DeskTop 80486/25, 2MB Ram, SVGA 800x600 256 Colori, HD 120 MB 
Tastiera Italiana 102 Tasti, Mouse Microsoft Compatibile alta risoluzione 
Monitor Colore SVGA 1024x768, Dos 6.0 Italiano 

486 DX2/66 

Lit 3 . 390 . 000 * 

Tower Vesa Locai Bus 80486 DX2 66. 4 MB Ram. HD 340 MB 
SVGA Vesa Locai Bus 1MB Ram True Color (16.8 Milioni Colori) 
Controller Vesa Locai Bus, 2 Seriali, 1 Parallela. 1 Scheda Joystick 
Tastiera 102 Tasti, Mouse Microsoft Compatibile Alta Risoluzione, 
Monitor SVGA 1024x7680.28 Pitch, Dos 6.0 Italiano, Windows 3.1 Italiano 

• Prezzo IVA esclusa (Dollaro USA Lit.1 .600) 


SOFTWARE DI OGNI TIPO DAL VIDEOGIOCO AL 
PROGRAMMA PERSONALIZZATO A SECONDA 
DELL’ESIGENZA. 

CONFIGURAZIONI HARDWARE E SOFTWARE A 
SECONDO DEL VERO UTILIZZO DEL SISTEMA. 
CHIEDI IL TUO PREVENTIVO TI SARA’ INVIATO 
VIA FAX NEL GIRO DI POCHI MINUTI 


VENDITAPER CORRISPONDENZA 


IL CURSORE Piazza Martiri della Liberta' 7/b - 20026 Novate Milanese (MI) ■ Tel. 02-3548765/3544283 - Fax 02/3544283 
Cartoleria Nuova Via Cavour 79 - 27058 Voghera (PV) - Tel. 0383-43826 - Fax 0383-43826 
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giudicare dalle cifre di vendita degli ultimi due anni non pare 
un'Impresa Impossibile, e comunque la concorrenza è sempre 
stimolante per tutti, e noi giocatori saremo I primi a beneficiare dei 
miglioramenti susseguenti. Comunque in fiera erano esposti sia II 
modello cabinato. In cui si gioca seduti, sia quello In piedi. In cui II 
sensore posto in alto, sopra al giocatore, era sostituito da un 
sensore situato nella cintura collegata al casco, che cosi dà la 
massima libertà d'azione al giocatore. 



NEWS NEO GEO 

Indovinate un po' quali erano I giochi 
che furoreggiavano nel mega-stand 
della General Game, esclusivista 
italiano per la meraviglia della SNK? 
Fatai Fury Special e Spln Master! E 
naturalmente voi che leggete CVG 
sapete già tutto, o quasi: solo CVG vi 
offre le anteprime ancora prima! 
Scherzi a parte, ho avuto modo di 
provare finalmente II primo gioco della 
Data East per Neo Geo, e devo dire 
che Spln Master ricorda molto da 
vicino un altro prodotto della suddetta 
casa. Caveman Nlnja, tanto che uno 
stage ha una struttura abbastanza 




software promessi: Il gioco disponibile attualmente in realtà non è 
molto meglio di quelli del Vlrtuality e risulta ancora più vicina 
all'Idea di "esperienza", piuttosto che a quella di gioco. Già si parla 
di seconda generazione per questi sistemi: penso che per quanto 
riguarda II Reality faranno bene a risolvere il problema del “cordone 
ombelicale", ciod di quel cavo che collega il casco al resto del 
sistema, che impedisce di continuare a girarsi nello stesso senso. 
Infine sarà divertente verificare il risultato dello scontro tra i due 
computer che ora vanno per la maggiore nel settore del 
videoglochl: Infatti il funzionamento del Vlrtuality è garantito da un 
Amiga, mentre il Reallty* è gestito da un PC 486! 


VIRTUAUTY 

Finalmente tutti gli operatori del settore del divertimento 
automatico hanno avuto la grazia di vedere esposto all'Enada il 
prodotto della W Industries di Leicester: bisogna ringraziare per 
questo non l'Importatore ufficiale, ma la Games World, che aspira 
in breve tempo ad abbandonare il ruolo di importatore parallelo... a 




sicuramente divertente, A 
articolata in cinque stage 
discretamente Impegnativi (ma 
tanto c’è il “continue"), In pieno 
stile “ piatto rm a scorrimento", con 
anni particolarissime e bombe 
diverse, In corrispondenza all'amia 
posseduta: se poi uniamo al tutto 
una grafica fumettosa ed 
acchiappante e il divertimento di 
giocare in coppia, direi che non ci 





HEI, RAGAZZI, 
DATE UNO 
SGUARDO 
ALL'ALBERO ' 


SEGA GAMEGEAR 
•+ SONIC à 
a L. 239. Mo 


■GA GAMEGEAR 
.... emoni 
wicfWko .000 


NINTENDO GAMEBOY 
a L. 97.000 


GIOCHI PER SUPER NINTENDO 


MegaKey II 22 000 Capcom Power Stick Fighte 

Joypad 6 tasti MD 30 000 Joypad Intrared 

Joypad 6 tasti Sega Originai 49.000 Alimentatore 220v SNES 

Joypad Intrared 56.000 Pai Booster 

Alimentatore 220v MD/GG 12.000 Super Mullitap 

Alimentatore 220v MD2 12 000 Game Genie 

Arcade Power Stick 96 000 Super Scope 

Capcom Power Stick Figtrter 1 49 000 

Cavo Scart MD 12 000 GAMEBOY 

Cavo Scart MD2 15.000 Ughi Masier 

Joystick Pro-1 39 000 Battery Pack 


OPET-vAZIONE CLIENTI CONIENII 
««Scegli tu quanti cjiocki 
vuoi assieme al tuo Ganieboy 
Gamegear. Megadnve>> 

Telefonateci 
per conoscere 
i titoli e le 

sega TimAum offerte speciali ! 

% S. Fidi ri R 2 C 1^^^ 
i L .'39‘5 Ò0Ò 

SUPER ENTERTAINMENT 
i ’-taiuchrinclusiì 


TENDO GMm 
GIOCHTl!! 


DIMM E DI TITOLI IN 
WatiUl&rA SPECIALE 
da L. 39.000 


Sn ! 3 


£3£ 




GIOCHI PER SEGA MEGADRIVE 


Vendita per Corrispondenza : 

Tel. (0586) 677554 • 677557 - 677556 Fax 67755: 


Punti Vendita al Pubblico : 

LIVORNO MILANO 

’ S.Pertinl n.21 


viale Lucania n.15 


[ Prezzi IVA COMPRESA - Garanzia 12mesi - Spedizioni in tutta Italia - Richiedeteci il Listino Completo dei prodotti 


21* ENADA 


0 ©© 00 ® 



possiamo lamentare. Poi ho Analmente risotto II mistero di Fatai 
Fury Special: naturalmente il gioco appartiene alla serie -100 
Mega Shock" e anzi é il più "shockante" in assoluto, vantando ben 
ISO Megabit. contro 1 146 di World Heroes 2 e 1 118 di Samurai 
Shodown! Per II resto. I giochi previsti per il prossimo futuro sono: 
Top Hunter. gioco di avventura che dovrebbe arrivare quando 
leggerete queste righe, Art of Fìghting 2. previsto per Natale o 
poco prima, ed Infine World Cup Football 94, un calcio a 30 che 
sarà pronto per gennaio ‘94. 

NON CI SONO SOLO I VIDEO 

PART 1 

Ricordate quel vecchio gioco, che si trovava quasi In ogni oratorio, 
vista la sua semplicità ed economicità, in cui si doveva rimpallare 
una pallina come quella del calcio-balilla con due grosse palette 
nere che scorrevano su un'asta orizzontale? Ora lo potete giocare 
In versione elettronica, grazie a Caramball. distribuito dalla Elmac 


del solito Tiziano Tredese. che non perde un’occasione per 
dimostrare la sua dinamicità, sempre tesa ad importare le novità 
più interessanti. Caramball è un misto tra Air Hockey e Tennis: un 
cuscino d'aria permette al disco con cui si gioca di avere 
pochissimo attrito con II campo di gioco, facendogli cosi 
raggiungere altissime velocità quando viene colpito dalle racchette 
elettroniche dei due giocatori. Proprio queste ultime rappresentano 
la maggior novità: sono Infatti gestite da un microprocessore che 
regola la larghezza delle racchette in proporzione alla bravura del 
giocatori. In pratica più si diventa bravi e più aumenta la velocità 
del disco, e più diminuisce la larghezza delle racchette Anchà viene 
segnata una rete. Inoltre utilizzando I pulsanti laterali si possono 
imprimere al disco particolari traiettorie, rendendo cosi più 
spettacolare II gioco. SI pud giocare in due. contro un amico o 
contro il computer, e II gioco può essere regolato per un gioco a 
tempo o con II classico punteggio del tennis (di 15 punti In 15). Ma 
non è tutto: a dimostrazione che quando si ha inventiva si possono 
scovare Idee nuove anche per cose vecchie, ecco Speaklng 
Football Table! SI tratta di un calcio-balilla parlante, che segnala I 
goal realizzati medienti un visore a LEO a due cifre e a un 
messaggio dell'annunciatore: “ Gooooi: Inter 1 Mllan 0!” (beh, 
lasciatemelo almeno sognare, visto che è un po' che non capita, 
purtroppo!). Il gioco é dotato di due commutatori rotanti per la 
scelta della propria formazione tra le 24 squadre più importanti del 
nostro paeso. e può venire regolato, con un apposito switch, per un 
numero di palline compreso tra 1 e 17. 

QUI AMERI, A TE CIOTTI... 

No, mi spiace, era solo uno scherzo: non voglio parlarvi di nuovi 
giochi di calcio, ma di un paio di simulazioni di sport altrettanto 
seguiti. Run & Gun della Konami è uno stupendo basket a quattro 
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giocatori, che pare 
destinato a surclassare 
NBA Jam proprio grazie ad 
una maggiore 
immediatezza e 


IO HO CABINATO, 

TU HAI CABINATO, EGLI HA... 

Nun me piace, nun me place: torse sarò un po’ impedito lo, ma mi 
pare che Air Combat, il simulatore di volo di cui vi avevamo già 
parlato II mese scorso, non sia molto manovrabile di prim'acchlto. 
Molto più glocablle, Invece, l'altro cabinato galattico presentato 
dalla Namco con un prototipo: Cyber Sled cl proietta In una serie di 
arene futuristiche, ambientate nel 2067, in cui dobbiamo guidare 
una serie di androidi dotate di differenti capacitò belliche. Molto 
divertente, anche se un po' corto. 






UNA GRANDE RIVISTA 

DI VIDEOGIOCHI, 
OGNI MESE A CASA MIA, 
AD UN PREZZO MAI VISIO 
E CON UN BEL REGAL0.99 



Ragazzi, il vostro CVG non 
finisce mai di stupire! 

Il divertimento elettro 
nico cresce ogni mese 
a vista d'occhio, le 
novità si inseguono 
ad un ritmo incal- 
zante, le dita corrono 
sempre più veloci sui tasti, 
il video si surriscalda... 

Hey, calma, fermiamoci un 
momento a riflettere: CVG non è 


solo il vostro compagno d'avventu- 
ra più pronto e dinamico, è anche 
un vero amico, e ve lo dimo- 
stra con un super regalo: 
la radio-palla. 

Mai visto niente 
di simile? Lo credia- 
mo bene! Questa è 
una novità assoluta, in 
esclusiva per gli abbonati 
di CVG: è bella e divertente 
come un gioco, ma funziona 


ttTU VUOI 
UN ABBONAMENTO 
A CVG: IL 20% DI SCONTO 
E UNA ORIGINALISSIMA 
RADIO-PALLA 
IN REGALO!*^ 



alla perfezione come 
una grande radio. 
Qui alla Jackson 
abbiamo fiuto per 
le cose giuste (chi 
legge CVG lo sa be- 
ne), e siamo sicuri di 
avere fatto centro an- 
che questa volta. Vi ri- 
cordiamo che lo scon- 


to è maxi, 20% sull'abbo- 
namento annuale! 

capi- 


GRUPPO EDITORIALE 

é* JACKSON 


L. 11.000. 
Adesso, a voi il diver- 
timento, a voi l'abbo- 
namento! 


IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE. 


Via Massimo Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI) 
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NON CI SONO SOLO I VIDEO 


NON CI SONO SOLO I VIDEO - 
PART 2 


VARIE ED EVENTUALI... 


PICCHIA TU, CHE PICCHIO 
ANCH'IO~ 


COIN - SUPER NES. 

NINTENDO SUPER NES. ora anche 
per mobili lemma PRONTO SCHEDA 


wm. 




TUTTI I MERCOLEDÌ 
dalle 15.00 alle 17.00 
TEL. 02/66034295 




3'36"81 Paolo Bandlni (AGO). 
THE ATLANTIC 

3'35"90 Paolo Bandini (AGO). 

3‘31"75 Paolo Bandini (AGO). I 
KENYA 

3'36”82 Paolo Bandini (AGO). I 

VIIWPOINT 


1.396.500 (ALL PERFECT) Federico Fioretta 
(KEN). Adrano (CT); 

ile (LEO). 


1.579.300 (ALL PERFECT) Federico Fiorotta 
(KEN). Adrano (CT); 

1.295.400 Fabrizio Bini (FAB). Roma; 

1.279.300 Giovanni De Francesco ( JOE). Firenze: 

1.259.400 Leandro Domenicale (LEO). 


SF2CE 

(BALROG) 

1399 500 (ALL PERFECT) 


990.400 Igor Scrolla (MNW). & 


ARCADE HIGHSCORES 

HO REALIZZATO UN RECORD SUL SEGUENTE COIHOP: 



NOTE 


1 MIEI DATI PERSONALI SONO; 

SIGLA (TRE LETTERE) ETÀ* 

INDIRIZZO 

CITTA* PROV 












20124 MILANO - VIA VITRUVIO, 37 
Tel. 02/29520180 - Tel. e Fax 02/29520184 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 
O ENTRO 48 ORE DALL’ORDINE 



GODS 
WlNGS 2 
PlT-FIGHTER 
SUPER OFF ROAD 
TOM & JERRY 
FlNALFIGHT 

PlLOTWINGS 
SMART BALL 

: ,o George Foreman Box 
OUT OF THIS WORLD 
WORLD TROPHY SOCCER 

>r Red October 

SUPER R-TYPE 
Harleys Basketball 

CHUCK ROCK 
CASTELVANIA IV 
Kombat Basketball 
LEMMINGS 


HANDY BOY 49.000 

HANDY CARRY 19 000 

BOULDER DASH 55.000 

Addams Family 49.000 

TRACK a FlLD 69.000 

FI Race + Adattatore 55.000 
TIP OFF 49.000 


KlD DRACULA 69.000 

DUCK TALES 75.000 

Mortal Kombat Telefonare 
Gauntlet II 49.000 

F PERSIA 49.000 

S. HUNCHBACK 49.000 

Battle Toads 49.000 

JETSONS 49.000 

days OF Thunder 49.000 

Super Mario Land II 65.000 
YOSHI 45.000 


LA QUALITÀ INFORMATICA TOTALE NEL HOME PERSONAL COMPUTER - DA 12 ANNI NEL SETTORE 





I Giochi dei Grandi 

Importazione, 
distribuzione e vendita per 
corrispondenza di 
Roleplaying, Boardgame, 
Miniature, Accessori, 
Dadi e Riviste 
Prenotate il nuovo, 
gigantesco 
catalogo ’93/’94 
N.B. non vendiamo giochi 
per computer 

I Giochi dei Grandi 
Via A. Cantore 15b 
87121 Verona 
Tel. 045/8000319 
Fax 045/801 1659 

I 

I Giochi dei Grandi 


ORCHI 


SIMILI 


DaS Production 

Produttori del Gioco di Ruolo di Dylan 
Dog e del Mondo di Martin Myslère 
Avventure e supplementi 
per Dylan Dog : 

Alta società. Schermo dell’Arbitro, Ri- 
chiamo dall’Inferno, Attraverso le linee. 
Labirinti di (mira 
Serie GURPS : 

GURPS Set base, GURPS Fantasv, 
GURPS Conan, GURPS Magic, GURPS 
Cyberpunlt 
Serie Vampiri: 

Vampiri: la Masquerade, 

Cenere alla cenere 
Chicago by Night 
In preparazione: 

GURPS Space, 

Succubus Club 


DaS 

Proauction 


CHICAGO BY NIGHT 


ambientazione 
(>er il gioco di 
narrazione 
Vampiri. 







Il meglio! Fin dai tempi più an- 
tichi l'uomo si è Interrogato riguardo II si- 
gnificato della sua presenza in questa 
valle di lacrime e su cosa lo aspetta dopo 
la sua morte. Reincarnazione e paradiso 
sono concetti conosciuti, sul quali, con le 
dovute variazioni, è semplice sviluppare 
un universo oscuro, misterioso, terribile. 
Quest'aspetto del male Infatti è il più In- 
quietante: come si può uccidere qualcu- 
no che è già morto? 

A questa domanda ogni gioco risponde in 
maniera diversa, con le dovute variazioni 
ed eccezioni. D&D considera scheletri e 
zombi come delle creature terrificanti, 
ma deboli, facilmente eliminabili con un 
colpo di spada, mentre riserva ai vampiri 
un ruolo più Importante dotandoli dei po- 
teri e del limiti della narrativa classica 
horror. In ADVANCED D&D II concetto 
non cambia, ma grazie a 
RAVENLOFT viene aggiunto spessore a 
questa conturbante realtà. 

In GIRSA non vengono Imposti cambia- 
menti radicali, ma figure come gli spettri 
vengono rivalutate. In virtù di una predi- 
re di Tolklen per queste anime 


l.'f n .. , f 'I A 7=1 


h . 


rat 


tormentate da errori di gio- 
ventù. In Warhammer. oltre ai 
temi classici, viene sviluppato 
l'abominevole legame che si 
crea tra l'evocatore e la crea- 
tura strappata al freddo ab- 
braccio della morte fino al pun- 
to di trascinare anche il necro- 


dividuo subisce nel vedere 
creature di questo genere, de- 
scrivendo I vari gradi di altera- 
zione mentale fino alla pazzia 
che inevitabile sopraggiunge. 
Anche In DYLAN DOG. questo 
aspetto rappresenta II pilastro 
del gioco, e pertanto ogni non- 


commentato. dedicando parti- 
colare cura alla sezione "fan- 
tasmi & C." in virtù del carat- 
tere onirico che spadroneggia 
sull’intero sistema. Piccoli ac- 
cenni vengono anche fatti in 
STORMBRINGER, ma. rispetto 
ai precedenti rappresenta solo 
una cornice in cui inserire II 
consueto aspetto demoniaco. 
Per I VAMPIRI, comunque, non 


MASTER PIX 

Via Zappellini 4 

"&£•* Ov« Europa "" <*£! 

TÌTOLO AMI ^ 

ang. Via Montebello 

7#000 ,M00 ° 

£££££**, SSoSS 79000 

21052 BUSTO ARSIZIO 

OogF^Jhl 90 000 109 000 

^£ZT JtMbo 

r TUTTE LE ULTIME NOVITÀ' ' 

'ss zz 

69000 

SOFTWARE E HARDWARE PER 

fuJw aleuto» V 1>9 000 


AMIGA MSDOS-CD ROM 

S5sr«r M00 ° Som 

*69000 

SUPERNINTENDO NEO GEO- 
GAME BOY GAME GEAR 

59000 ,£££ 


MEGADRIVE LYNKS 

t^v0^o«wf M000 

7^2^ S9000 69000 

CD ROM MULTISEQUENZIALI 

Essrsr' njjjs 

SlI^TlSs Lear. 69000 99W0 

COMPLETI DI SHEDA SONORA 

MrtUlLK* 99 000 

Staat FtgMar ■ 59000 rjOOO 

GIOCHI E UTILITY 

k PER LE CONSOLE SI NOLEGGIANO LE CARTUCCE^ 
VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALI L. 10.000 
PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA 
PAGHERETE IN CONTRASSEGNO AL POSTINO 

1 PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 

49 000 mooo 

Paro* 109 000 

Pone# Of Parata • 99 000 

Scanary F85 Waalungton 

SarwtWa Soecar 92-93 69 000 ^TJ.OOO 

Oaap Voyaga Cd Rom 109000 

ofaaTwondar World 2 Cd Rom 

TELEFONARE 
PER CONFERMA 

sJSeala* 69 000 69 000 

!P 

li 

TEL. 0331-620430 
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PREZZI SPECIALI Al RIVENDITORI 
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/n/IRPIES 


(1) USA 4 BATTERIE l.S VOLT 

(2) FUNZIONA SU OUALSIAS I TV COLOR ^ 

(3) TRASMETTE NEL RAGGIO DI 4 METRI 1 | 

(4) BASSO CONSUMO DELLE BATTERIE 

(5) SUPER LEGGERA PESA SOLO 300 GRAMMI 

(6) COMPATIBILE ANCHE CON I GIOCHI NINTENDO 

(7) IDEALE IN QUALSIASI SITUAZIONE S* 

18) FACILMENTE TRASPORTABILE 1 h 

(9) INCORPORA UN SUPER JOYSTICK II 

(10) PREDISPOSTA PER L'USO CON MONITOR^ 

(11 ) PRESE ESTERNE PER ALIMENTAZIONE ! ETTRCA 
SECONDO JOYSTICK E PISTOLA V 


La più piccola e leggera console videogioco a colori del mondo 
che funziona anche senza nessun filo di collegamento. 
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